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丛书序

这套丛书专注于日常生活与人造世界以及其他相关 

的“扩展领域"，然而要实现对于上述领域的深刻理解与 

本质洞察，关键在于全景式呈现设计与社会学研究、文化 

研究、技术哲学研究、政治学研究、人类学研究、语言学 

研究等相关学科之间的互动网络。该丛书的核心立场是招 

设计阐述为一种跨越并连接不同学科和知识领域的思维方 

式，因此丛书旨在改变设计以往与思想、理解力、智识等 

次要的、无关的与弥散的关系或状态。其次，本丛书将为 

设计理论正名，设计理论能为其他传统的学理式研究提供 

一种以行动为本、以实践为中心的别样的(alternative )方 

法论选择。设计学真正的价值蕴含在马克思的智慧当中， 

即不仅是为了解释这个世界，更是为了改变这个世界。以 

创建更美好世界为己任的伦理性诉求深植于每一个设计 

师的脑袋里(暂不论对“更美好世界"的理解可能有偏 

差)，结合其动手实践的行为，设计将为人们理解社会行 

动与历史发展的发生机制提供新的可能。

从最广泛的意义上看，设计与其他人类行为几乎无法 

区分，赫伯特•西蒙曾从改变、行动方案、以未来为导向 
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等三个方面给出了最广为人知的设计定义，此后设计常与 

“工具" “制造” “技术" “计算" "算法” “编程/程 

序” "人工物" “筑造" “建筑” "工艺” “品牌” “项 

目,，“管理” “创新" "创意,，等相近概念被混用或叠加 

使用，再加上各学科之间的深入融合，各种新兴技术如信 

息技术与生物技术的颠覆性重组，设计问题正在变得更加 

复杂，呈现出与几乎所有时代议题的相关性。上述语境， 

一方面虽为人们认识设计及其时代干涉力和社会影响力提 

供了正当性和机会，另一方面也为定位设计的本质属性提 

出了从未有过的重要挑战。我们既需要以时代之网尽量拓 

展设计的维度，也需要以学科之锚尽力往深处去扎稳设计 

的根部。

丛书旨在以较短篇幅、以具有时代意识的问题视角， 

批判性地探讨当代设计的影响力与行动潜能。既有新作首 

发，也有旧作新编，作为对多个存在性的新兴危机做出的 

回应，一方面突出设计与危机的动态关系，一方面尝试提 

供应对危机的设计思路。这些危机主要包括：社会的伦理 

与政治危机，经济实践危机，应对气候变化的环境危机， 

全球化、去本土化、流散与移民、性别身份等文化危机， 

以及技术主导的未来危机等。通过探索思想的模式以及行 

动的路线，将设计立足于行动的智识基础与资源框架，试
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图为人们迎接各类挑战提供设计视角的路线图。

时代，可大可小，可远可近，本丛书立意从微择邻， 

试图以思考的力量回应时代追问，与社会互动，改变人们 

关于”理论无用"的误解。重估一切价值，是所有时代转 

向之际面临的首要工作。时代，看似宏大，实则与我们每 

个人息息相关。在这个科技颠覆伴随着轴心叙事缺位、不 

确定性成为唯一确定性的时代，重估设计的价值，成为设 

计理论最紧迫的研究命题。

设计理论可以发挥哪些价值？如何建立有趣的设计理 

论？设计与理论的关系如何嵌入时代性，如何引发与利益 

相关者的共鸣、对话，甚至辩论，从而以行动导向更善的 

未来？本丛书旨在对上述问题做出探索与思考。

李砚祖张黎

2020年4月
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第二版序言

《黑色设计：电子物体的隐秘生活》(Design Nor: 

The Secret Life of Electronic Objects ),首次出版于2001年， 

描绘了一个空间，在这个空间里，主流产品可能会畸变成 

更黑暗、更难对付的另类之物。这一领域充满引发辩论的 

道具，展示特殊伦理价值观的原型，以及揭示人类行为复 

杂性和陌生性的虚构场景，后来不断扩张，并被许多人研 

究，这些人也因市场驱动的设计的局限性和数字技术的确 

定性叙事而倍感沮丧。在它第一次出版以来的二十年中， 

随着生活在一个地缘政治动荡、环境危机和数据监测的时 

代的焦虑加剧，"黑色设计”的紧迫性和突出性也随之增 

强，作为通过设计进行社会政治批判的典范，这些作品不 

仅经久不衰，而且在事后还获得了新的维度。作为“黑暗 

时代的设计"(Designing in Dark Times)项目的一部分， 

今年的重新再版很及时，这让我们能够回到这个重要的原 

始资料中，更好地理解邓恩和雷比工作的理论和概念基 

础，以及一个全新的类型，这个类型已被普遍称为“批判 

性思辨设计"(Critical Speculative Design ),但它更适合被 

称为“通过设计进行思辨”，或者就黑色设计本身而言，
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只作为批判性设计。

处于理解的边缘

20世纪90年代初，安东尼♦邓恩和菲奥娜•雷比开始 

在伦敦一起工作。他们结合了各自在工业设计和建筑方面 

的专业知识，并受到东京三年生活经验的推动——"一个 

研究信息技术对物质文化影响的现场实验室"他们的 

实践位于建筑、设计和技术的交汇处，并处于学术界和市 

场之间的边缘空间⑴。通过跨学科的优势，他们探索了 

电子产品、消费者的幻想与恐惧，以及围绕它们的无形且 

不可见的信息和电磁辐射环境之间的三方互动关系产生的 

可能性。在整个20世纪90年代，通过出现在越来越多的展 

览中[尤其是ICA的“盗美"(Stealing Beauty )和1999年 

英国文化协会(British Council)的"失物招领"(Lost and 

Found)],在荷兰的设计学校和像“知觉之门"(Doors 

of Perception)这样的会议上他们的演讲，以及作为导师 

和研究学者在皇家艺术学院(&CA)的计算机相关设计 

(Computer Related Design )学系的贡献，邓恩和雷比的 

作品开始被广泛关注。但直到21世纪20年代后期，特别是

[1] 安东尼•邓恩，"软件决定形式"，蓝图(Blueprint), 

1992年1月，第44页。
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当邓恩在2005年接替吉莉恩•克兰普顿•史密斯(Gillian 

Crampton Smith)和艾琳•麦卡拉麦克威廉(Irene McAra- 

McWilliam )担任RCA的设计交互(Design Interactions )教 

授时，就像他们如此专注的电磁场一样，他们的想法开始 

从这个前卫的圈子扩散到更广泛的设计讨论中。2019年， 

他们以开创性项目而闻名，如“一号：机器人”(No. 1： 

Robots, 2007)、“为人口过剩的星球设计：觅食者”

(Designs for an Over population Planet: Foragers, 2010 )以 

及在全球双年展上展出的"联合微型王国”(The United 

Micro Kingdoms, 2013),这些项目被著名博物馆收藏， 

获得了首届麻省理工学院媒体实验室奖，并且他们的作 

品，以及相关学派设计师的作品发表在专著《思辨一切》

(Speculative Everything )上，邓恩和雷比是我们这个时代 

最受推崇的设计研究教育伙伴之一。

但早在2001年，当《黑色设计》以4000本不太大的发 

行量出版时，它就受到了好评，据其出版商尼克-巴利

(Nick Barley)说，从轻微的幽默到彻底的困惑，什么评论 

都有。巴利回忆说，最初的销售"稳定，但并不出色” 。 

主流设计媒体“记者更感兴趣的是'生活方式'和'看上 

去如何'(get the look )而不是想法"，他们不知道用它来 
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做什么0。首先，这是一本看起来不像设计书的设计书； 

它是由亚历克斯•里奇(Alex Rich)以一种克制的、似乎 

故意的反设计美学的方式，使用默认的计算机打印排版， 

并以简单的ASCH插图、线条画和黑白图像点缀的布局设 

计。就连贾森•埃文斯(Jason Evans)对使用安慰剂物体的 

人们拍摄的风格化肖像中的色板使用也很奇怪，因为它们 

勾勒了在家中被日常生活的杂物所包围的人，因此，似乎 

更多地来自参与者观察人类学的世界，而不是设计，在那 

个干禧年时刻，设计更多的是被描绘成理想化的非使用状 

态的白色立方体。里奇回忆起他对"处于理解的边缘"的 

新思想和事物的“这种宽阔景象"的兴奋感，这让他有责 

任与编辑亚历克斯•斯泰特(Alex Setter )合作，带着一种 

使命感，将它们转化成一份印刷品m。

母剧的特治伊通道

最终出版的书并不适合当时存在的任何类型。它既 

不是一个调查，也不是一本专著，也不是一本工具书；相 

反，它是一个为陌生三合物而印刷的特洛伊通道，这个三 

合物是一个挑衅性宣言，是方兴未艾的批判性设计师群体

[2] 尼克，巴利，作者邮件采访，2019年3月1日。
[3] 亚历克斯•里奇，作者邮件采访，2019年3月3日。 
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的坐标，最重要，也是最独特的，是一个对新设计诗学的 

方法论原型的记录和案例研究。

这本书的宣言元素批判了电子产品设计的现状，并主 

张一种更有想象力的、社会心理的参与模式，该元素以邓 

恩和雷比所创造的关键概念的定义和解释的形式呈现，以 

便提供能够表达他们工作内容的语言——例如"非物质性 

感官" "非流行设计”和"复杂的愉悦”等概念。这些个 

人陈述与报纸上关于黑客、发明家、电敏感者—— “beta 

测试人员反复改装和调整现实” ■—以及消费者对他们 

的电视、手机和电脑的强迫行为的虚构逸事和报道交织在 

一起。邓恩和雷比还列举了他们认为已经在黑色设计领域 

开展的工作案例，包括建筑师、电影制作人、艺术家和 

设计师，如纳塔莉-杰里米詹科(Natalie Jeremijenko )、 

利亚姆，吉利克( Liam Giliick )和梅瓦,登基(Maywa 

Denki),以及他们在皇家艺术学院的学生，例如詹姆 

斯■奥格(James Auger ),吉米•洛伊佐(jimmy Loizeau ) 

和诺姆•托兰(Noam Toran )。

心理(不)舒适感以及自愿暂时相信

这本书相当大的一部分是对邓恩和雷比他们自己的一 

个项目的详细介绍。为完成200G年V&A的委托，他们制作 

第二版序言! 5



了 8件家具电器混合体系列--这些物品在某种程度上是 

人们熟悉的设计类目，如桌子、椅子和箱子，但经过巧妙 

的重新配置，使它们变得奇怪和虚构，并且似乎并不完全 

来自未来，但可能来自和当代稍有出入的时间范围。为了 

有意地符谈话从它们是如何制作的——转向它们作为个人 

想象消费行为的道具是如何被使用的，并从参与者用户那 

里引出不可预测的问题和复杂的情绪-—它们是用带有尽 

再能小的斜接接头的MDF制成的。正如邓恩所说，它们是 

"有目的的概略”。

对于家中电磁场围绕的不安情绪的一个方面，每一件 

家具赋予了其物质形态。它们是工具，可以用来大致地测 

量电动势的存在(或不存在)，或者给用户一种“保护" 

的感觉。"指南针桌”(Compass Table )上镶嵌着25个磁 

罗盘，当手机或笔记本电脑等电子产品放在它上面时，磁 

罗盘会抖动或旋转。"奶头椅”(Nipple Chair)结合了一 

个传感器，在电磁场存在的情况下，该传感器会引发椅子 

背部的两个奶头状突起振动，使坐着的人感觉无线电波好 

像正在进入他或她的躯干。“阁楼"(L。狂)由一个梯子 

组成，梯子顶部有一个铅衬里的箱子，用来存放敏感的磁 

性唱片。 "避电器"(Electro-Draught Excluder )是一■个 

有泡沫衬里的护罩，用户可以将它放在自己和电视或电脑
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之间，以创造一种“庇护..........个你只是感觉更好的舒适

区”川。这些物体实际上都没有消除或抵消电磁辐射， 

但作为安慰剂装置，设计师假设，它们能够“提供心理舒 

适''⑵。

邓恩和雷比没有把它们直接放在V&A展出，而是先 

把它们交付用户“认领"，这样他们就可以了解人们在家 

庭环境中与它们生活和互动一个月会发生什么。2001年春 

天，利用塞尔福里奇百货公司(Selfndges)在陈列着这批藏 

品的橱窗里的告示、伦敦一家上市杂志上的广告，以及在 

V&A举行的一次特别认领活动，邓恩和雷比征集在2001年 

夏天的几个星期里认领其中一件物体的申请。一旦他们与 

物体相处的时间到了，雷比和摄影师贾森•埃文斯就会去 

他们家里进行采访，询问他们与物体相处的经历，并拍摄 

他们与物体互动的照片。

安慰剂就像小说一样，需要用户信念的跳跃，愿意暂 

时去相信。从书中发布的问答集来看，大多数认领者似乎 

已经准备好在这个计划进程当中与设计师进行会谈。他们 

分享了他们与其中一个家具型电器一起生活的经历细节，

[4] 安东尼•邓恩和菲奥娜•雷比，《黑疝设计》(伦敦： 

奥古斯特•伯克豪斯出版社，2001年)，第76页。
[5]同上，第75页。
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它如何缓解、恶化或不影响他们对电磁场的焦虑，并在这 

样做的同时透露了他们世界观、关系和价值观的隐私细 

节。劳伦•帕克（Lauren Parker）和她的男朋友简（Jan）收 

到了避电器，劳伦躺在地板上蜷缩在它的后面的画面已经 

成为整个项目的标志性图像（她仍然使用该图像作为她推 

特的个人资料图片，也许是为了保护自己免受社交媒体的 

锐利目光）。劳伦在认领时是策展人，简是音乐家。他们 

两个在回答问题时的对话读起来就像舞台剧的剧本或者揭 

示了二人紧张伴侣关系的治疗期记录 ：

简：你把这个物体给别人看了吗？他们的反

应是什么？

劳伦：人们认为它看起来很棒，人们说

"哇"。我认为粉红色吸引了人们。

简：我不得不说，每个人都自然地对它的能

力持怀疑态度。

劳伦：什么？你的朋友吗？ 

简：是的，我的朋友们。

劳伦：我的朋友没有，但我的朋友都是博物
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馆策展人……⑹

简是坚定的愤世嫉俗者,而劳伦非常坦白地反思这个 

物体如何让她对环境更加敏感，对家中电子产品带来的健 

康风险更加焦虑。她诉说道，认领经历对她来说“在情感 

上和脑力上都很疲惫”。尽管这个物体表面上是为了给她一 

种庇护感，她确实也是这样使用的，来保护自己免受简的音 

乐设备的影响，并在卧室里为自己创造一个单独的空间，最 

终，也许是因为她策展人的工作，她觉得有责任保护它，她 

变得越来越担心，甚至梦见它被损坏。事实上，在他们公寓 

的这一个月里，它确实开始脱落粉色泡沫碎片了⑺。

在这个项目之后，安慰剂物体有了手指印、凹陷和脱 

落的泡沫，虽然它们没有被V&A收藏，但即使它们作为物 

体的光环褪去了，它们作为关键问题的载体角色今天继续

[6] 安东尼•邓恩和菲奥娜♦雷比，《黑色设计》（伦敦: 
奥古斯特•伯克豪斯出版社，2001年），第90页。
[7] 劳伦•帕克，作者电话采访，2019年3月1日。劳伦•帕 

克现在是伦敦博物馆的高级委托策展人，她认为自己参与安慰 
剂项目激发了她当时对设计及其思辨性的兴趣，并从那时起影 
响了她的几个策展项目，这些项目需要公众的积极参与（甚至 

是对物体的认领）,并且延伸到了博物馆之外。她和简结婚了， 
但现在离婚了。
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仍以和世纪之交时同样中肯的方式引起着共鸣。

根茎式批判

随着它越来越多地被人们接受和重释，甚至成为实 

践中的陈词滥调，邓恩和雷比从此放弃了 “批判性设计”

(critical design )的说法［1999年，邓恩在《赫兹故事》 

{Hertzian Tales, 1999)中首次创造了这一名称］，但在 

2001年，他们仍然在探索设计的物体容纳和体现批评的潜 

力。安慰剂项目以及黑色设计更普遍地表明，即使人们可 

能很难从i个模糊的物体中觉察出尖锐和细微的批评，但 

随着时间的推移,尤其是在一个生活很亲密的情况下,与 

它面对面很可能会很好地引发有关设计和技术在社会、政 

治，心理和身体等方面的影响的重要问题。只不过引发过 

程可能会有时间延迟。安慰剂中包含的批判在空间和时间 

上都有明显的分布。稍微换个说法，邓恩和雷比模棱两可 

的家具电器是故意以一种不完整的形式进入这个世界的。 

他们需要认领者去使用它们，去思考它们，去想象它们， 

以便把它们的整个形态当作一种挑衅。之后需要向认领者 

询问，以便从中提取引发的经验、见解和问题。这项工作 

需要一它引发、迫使、要求_—一次反思性的对话。因 

此，批判性设计，绝不是浓缩在一个物体中，实际上是通 
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过无数节点以根茎的形式展开的。这些节点包括：委员会 

及其资金；最初的草图；家具部件的材料形式；它们看不 

见的电子功能；认领过程；与物体一起生活的实际体验； 

认领者和他们的物体的舞台化和风格化的照片；问答记 

录；2002年年初在V&A展出的装置作品以及此后的许多其 

他展览；《黑色设计》中项目的叙述和图形谩计，和后来 

在讲座、网站、教学中，和此后的文章、书籍和博士论文 

中对它的各种各样的回应和解释。当然，随着这次再版， 

另一个自带一系列新问题的节点也即将出现。

异常冲动、焦虑和矛盾情绪

“不完整物体"和"跨时间批判"（根茎状分布的 

批判事件），这些概念有助于解释安慰剂项目的奇特力 

量。在21世纪初，设计仍然（大体上）区别于艺术，因为 

它“解决问题”，具有可感知的效用，可以大规模生产制 

造并可在市场上购买。安慰剂项目中的物体或作品比起寻 

求解决方案，它们更具问题性；似乎没有实现任何可识别 

的功能；并且是作为一次性产品，只能在画廊和博物馆而 

不是零售商店处获得。然而，"但这难道不是艺术吗？ " 

尽管这个问题在采访中反复出现，邓恩和雷比一直都坚定 

地认为，即使他们的作品通常只在白色空间环境中被观众 
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看到，但它是参考了日常的家庭环境为公众的使用而制作 

的，因此，它是设计而不是艺术，有可能更会"令人不 

安”。然而，如果你接受了这些物体是设计的事实,正如 

作者所坚持的那样，那么你就需要面对安慰剂项目在设计 

领域之间转变的方式，尤其是以往非常独立的家具和电器 

领域。

在设计当中百舸争流之时，作者感兴趣的是设计谱系 

的高低两端。一方面，他们热衷于接受技术发明、间谍软 

件和DIY黑客，从而减少专业和业余设计之间的差异。另 

一方面，在他们的整体作品中显而易见的，也在《黑色设 

计》中开始萌发的，是他们渴望设计能够达到像前卫电影 

或文学这样的高级艺术产品的文化和知识地位。他们想看 

看设计能否更像一本书或者一部电影，而不那么像一个产 

品，在这个意义上，为观看的用户提供顿悟、超越或至少 

新想法的可能性,并引发威胁或不祥预感的气氛,使现状 

变得不稳定甚至被颠覆。

邓恩在1999年发表的项目型研究哲学博士论文《赫 

兹故事》已经为这种方法奠定了一些基础。在博士论文 

里，他讨论了历史中的先例［特别是20世纪60年代和70年 

代期间安德烈亚，布兰奇(Andrea Branzi )、8。年代丹尼 

尔，韦尔(Daniel Weil)和90年代初埃佐•曼奇尼(Ezi。
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Manzini)的作品和思想］,艺术、设计、建筑和文学方面 

的同行作品［尤其是波兰出生的工业设计师和麻省理工学 

院质询性设计组(interrogative Design Group )的主任克日 

什托夫•沃迪茨科(Krzysztof Wodiczls )的仪器、设想和 

工具］,以及哲学家的思想［尤其是让•鲍德里亚(Jean 

Baudrillard )］。邓恩认为，就技术性能而言，大多数产 

品类别都达到了一个分水岭。相反，他关注一种能激发他 

所谓的“社会心理叙事”的产品潜力，并探索了 “后优化 

的"(post-optimal)产品的(有时是违反常理的)作用， 

如"情感窃贼"(Thief Affection$),这种产品可以用来偷 

偷"抚摸"(grope )受害者的心脏—通过他们的心脏起 

搏器。当启动时，隐藏在一个类似马鞭或警棍的肉色低体 

中的无线电扫描仪会搜索附近的起搏器频率，锁定一个接 

近的信号，并将频率转换成隐约的色情声音。奇怪的物体 

被认为是一种道具，通过这些道具，负面价值观(例如间 

谍、偷窃、藏匿)可以被引导为在电磁辐射越来越多的环 

境当中的生存手段。

《黑色设计》延续了这种气质，但处于一个新的探索 

层面。这本书的标题让人联想到一种电影类型，从20世纪 

50年代以来，它那被雨水冲刷的夜间城市景观和夹杂着香 

烟烟雾、暗讽和亦正亦邪的室内环境，体现了它对传统好 
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莱坞大片的那些令人安心的故事类型的反击。同样，本书 

中提出的新的设计方法为设计勾勒出了另一种叙事方式， 

为异常冲动、焦虑和矛盾情绪创造空间,这些情绪被认为 

是潜伏在主流消费主义文化的花里胡哨、闪亮表面和欢快 

的”浪漫喜剧”套路之下。正如邓恩和雷比所指出的，

“几乎所有其他文化领域都接受人是复杂的、矛盾的，甚 

至是神经质的，但设计却不这样认为；在设计领域，我们 

将人们视为顺从且可预测的用户和消费者”旧。相反，他 

们希望设计能够去超越通常由消费者需求和市场定价为设 

计划定的界限，并进入一个心理维度，在那里，被消费文 

化所规避的情绪和行为，如恐惧、孤独、变态和迷恋等， 

都可以得到自由展现。

文学魔法

在《赫兹故事》和《黑色设计》中，实现这一目标 

最直接的方法就是讲故事。事实上，语言在这两次尝试 

中都发挥了至关重要的作用。在这两本书中所探讨的“设 

计师即作者"(designer as author )的概念很快被其他地 

方的创业型设计实践的企业家变体所取代，但在这里邓恩

[8 ] 批判性设计问与答，http://duniieandraby.co.uk/content/ 

bydandr/13/Oo 
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和雷比的意思是字面上的。他们把自己虚构的产品写成了 

现实存在，充满了 “隐秘生活”和意想不到的能力，比如 

想象的能力或非理性的能力。这种魔法在文学作品中并不 

罕见，在文学作品中，物体通常具有感知能力，并对指派 

给它们的用途进行反击，但在设计中，它们是——或者曾 

经是—罕见的。邓恩和雷比将创造出他们的物体可能存 

在的场景(背景、布景和情境)的工作称为“价值虚构"

(value fictions ),他们认为，"如果在科幻虚构中，技术 

是未来主义的,而社会价值是保守的……在价值虚构中， 

技术是现实的，但社会和文化价值往往是虚构的，或者至 

少是高度不确定的”0。通过识别和开创出一种可以探索 

这些价值的新的黑色物体类别-—通常在视觉上可以被识 

别出是家用产品，但以精确的方式重新进行了调整，以允 

许发出令人不安的信息以及复杂和不可预测的反应--黑 

色设计将设计带入了想象的领域，这通常是文学作品的专 

有领域，正如米兰•昆德拉(Milan Kundes )所说，“这 

一领域是对至今未知的存在部分的发现”[⑺。

[9]邓恩和雷比，《黑色设计》，第63页。

[10] 米兰♦昆德拉，《小说的艺术》(The Art of the 
Novel)(纽约：哈珀和罗出版社，1986年)，第56页。
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批判性和想象力的高度参与

如果说这本书在新千年到来之际没有立即引起轰动， 

那么它的论述—-以及邓恩和雷比在接下来十八年中的后 

续项目--对设计教育、实践、理论和研究的影响则是缓 

慢而深刻的。虽然最初对赫兹空间的关注——电子产品 

发出的不可见电磁频谱并没有持续下去，但自第一 

次出版以来的这些年里，这本书无疑预见到了我们与机器 

的紧张关系会以何种方式发展。它所指向的新的设计思考 

方式使我们能够对自那以后出现的问题进行高度的批判 

性参与，例如数据监控和反监控、加密货币、合成生物 

学、区块链、无人机、智能和互联技术、数字污染和人 

工智能。这本书对设计发展的另一个重要贡献是它所列举 

和尝试的一系列方法，这些方法现在被广泛使用--例如 

共创、黑客行为以及对探针和原型的使用。最显著的，也 

许是这本书预示了一系列新的、相互关联的、反确定的设 

计类别的出现——批判性设计、思辨设计、话语性设计、 

设计未来、设计虚构等等。但如今我们或许仍可以体会到 

《黑色设计》作为一种文本和设计写作的实例本身的独特 

和力量。正如"设计中的激进思想家”(Radical Thinkers 

in Design )系列中的另一部作品.......约翰*克里斯*琼斯
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(John Chris Jones)的《设计设计》(designing designing) 

所言，《黑色设计》这本书“不仅是关于设计，而且是设 

计本身”。激进的著作需要激进的呈现--声明和文件的 

形式，这种形式可以开始把握所提出的项目的“范畴和创 

意”。反过来，这些呈现和记录的模式提供了 "新”的体 

验，这种体验改变人们的看法，包括对新事物的看法，并 

回顾了新事物产生的传统和规范以及过去。

在《黑色设计》中，这种情况以两种方式发生—— 

菲奥娜'雷比进行的长时间采访和贾森•埃文斯拍摄的照 

片—"这些也远不止是作品的简单记录。雷比坚持认为书 

中的照片自身就很重要；作为展示和延伸项目的图片，它 

们通过将他们创造的物品和与宜们一起生活的人的外部和 

内部生活联系起来。正如她所说，埃文斯

设法从我们的每一个认领者那里捕捉并呈现 

一个富有想象力的维度。他是这样做的：在他们 

的家里，他们自己的表达方式，通过实现他们的 

愿望和想法，使其物质化。没有人告诉他们要如 

何坐下或摆姿势；他让他们足够舒适地向他展示
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他们自己想象中的构想和场景。£il]

雷比继续说，埃文斯通过他的照片揭示的人类品 

质——“他意识到人是脆弱的、各异的、有内在缺陷的， 

但又是温柔的，我们是人，而不是我们应是什么样的 

人，，一与创造物体作为进一步想象的起点或触发因素的 

概念一样，这都是安慰剂项目的一部分。这些照片是这两 

个志向的结合处，并且在某种程度上成为现实。因此，这 

个项目不能脱离照片，也不能脱离惬住它们和将项目复杂 

的基本精神转化为印刷和视觉形式的书籍设计。再有，正 

如雷比所描述的，“我们让亚历克斯带我们去一个我们自 

己通常去不了的地方。他消化了这个项目，带着一种态度 

和冒险精神回来了。我们有一些无法说明的研究或没有很 

好的图像来说明，所以他要求他的创意团体以他们想象中 

的方式来描绘出它们的样子”。

邓恩和雷比通过设计一个开放式的框架（在这个框架

[11] 菲奥娜•雷比，与作者的交流。平恩和雷比已经和贾 
森•埃文斯合作过五个项目。除了 "安慰剂" （2001 ）,还包 
括"这是你的未来吗？ " （ 2004 ）, “为焦虑时代的脆弱人格 

设计"（2004/5）、"为人口过剩的星球设计：觅食者"（20普） 
和"UmK” （2013）„
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中，被设计的产品是作为对社会规范和工业需求的时空分 

布的质疑的一部分)，他们对传统意义上设计批评的持续 

颠覆和对其未来可能性的重塑做出了贡献。当设计媒体似 

乎已经被生活方式营销所取代，并且作为一种批评模式变 

得越来越沉默的时候，批判性设计流派的产品混合体变得 

更加有声有色、有文学性并充满诗意。黑色设计的原创性 

和持续影响之一是它敢于探索沉默与发声、物体与语言之 

间的每一个极端，并创新了一种在两者之间振荡的复合形 

式。黑色设计的未来影响可能就在这里：给设计评论以新 

型多模式和变化的结构，在意图、制作、放置、使用、呈 

现和解释之间来回延伸；存在于物体、文字和图像中；并 

拥抱问题、欲望、恐惧和梦想的复杂性。

爱丽丝•特姆洛(Alice Twemlow )

海牙皇家艺术学院(KABK)的一名研究型教授，主持“设计 

与深度未来"设计课程，她也是莱顿大学艺术博士项目的副教授。 

她曾是纽约视觉艺术学院设计研究、写作和评论硕士项目的创始 

人，也是埃因霍温设计学院的设计策划和写作艺术硕士的负责人。 

她也是《筛选垃圾：设计批评史》(Siting fhe Trash: A History of 

Design Criticism ) ( 2017 )的作者。
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L MY现实

"无托邦"（Notopia ）

在官方设计的光鲜外表下，隐藏着一个由真实人类需 

求驱动的黑暗又陌生的世界。在这个地方，电子物体联合 

主演了一部黑色惊悚片，与志趣相投的人一起逃离常态， 

并确定即使是一个完全人造的环境也有危险、冒险和犯罪 

的空间。我们认为设计不能完全预料到这个非官方世界的 

丰富多彩，它也不应如此。但它可以从中汲取灵感并发展 

新的设计方法和角色，以便随着我们新环境的演变，为人 

类丰富又复杂的愉悦仍留有空间。

企业未来学家强迫我们接受一种"从此永远幸福"的 

生活写照，在这种生活中，技术是所有问题的解决方案。 

在他们的技术乌托邦愿景中，不允许有怀疑或复杂性。每 

个人都是刻板印象，并且社会和文化角色保持不变。尽管 

技术在不断发展，但出现在他们的幻想中的那些想象的产 

品让我们放心，那就是重要的东西不会改变，一切都将保 

持不变。这些未来预测者扮演着保守的角色，预测与技术 

发展相关的行为模式。他们从我们已经知道的关于人的情 
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况当中汲取营养，并将新的想法编织到存在的现实中。由 

此产生的方案将预先存在的现实延伸到未来，从而巩固了 

现状，而不是去挑战现状。他们油滑的表面让我们从他们 

希望的反鸟托邦式的生活愿景中分心。通过设计道具并制 

作视频，向我们展示未来可能的样子，设计的作用是巩固 

官方的价值观。

偶尔浏览一下几乎所有的报纸，就会发现对日常生活 

的不同观点，通过对电子产品和系统的误用与滥用，在日 

常生活中，上演着复杂的情感、欲望和需求。一位母亲在 

与儿子为看哪个电视频道而争吵后射杀了她的儿子；一位 

家长被中国制造的会说话的娃娃激怒了，因为它听起来像 

在说脏话；警方为用信号扫描器非法收听紧急无线电频率 

的窃听者设下了陷阱，通过广播一则说有不明飞行物降落 

在当地的森林里的信息，几分钟后几辆车就到了，他们的 

扫描仪就被没收了。这些故事中显示了通过使用和滥用简 

单电子产品所进入的叙事空间，以及与日常电子技术的互 

动如何能够产生丰富的叙事，通过短路我们的情感和精神 

状态来挑战日常生活的循规蹈矩。这些故事将场所的物理 

现实与电子媒介体验和心理效应相融合。它们是物质文化 

病态的一部分，包括畸形、犯罪和妄想，这些都是滥用物 

品及其故障的后果和动机。它们让我们看见了隐藏在电子 
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消费主义光鲜外表下的另一个更为复杂的现实。

业余者颠覆和beta测试者

当一件物品的使用被颠覆时，就好像主角在欺骗系统 

并获得超出他或她应得的乐趣。功能的颠覆涉及秩序的崩 

溃；其他的一些东西变得可见，难以名状，无法在物质世 

界中找到一个相似对应。这种功能的颠覆与找不到合适的 

词语有关，这导致了新词的创造，这些新词扭曲了语言以 

适应新的事物。欲望导致了对环境的颠覆，创造了一个重 

新配置它的机会,以适应我们的"非法”需求，建立新的 

和非官方的叙事。

有些人已经利用了这个平行世界潜在的颠覆可能性， 

即从商品化体验中窃取的非法乐趣。他们寻找对滥用者 

友好的产品，为突破电子产品所显示的组合限制提供富 

有想象力的可能性。这从恐怖分子用日常物品制造炸弹 

和武器［其中许多都从无政府主义者的配方(Anarchist 

Cookbook)中列出］,到御宅族(Otaku )杂志向日本小 

工具爱好者展示如何改装标准电子产品，使其具备额外的 

功能。这里没有未来学家。这个世界的主要玩家是beta测试 

者，他们每天都在对现实做出适当的调整。他们对现有的 

现实不太满意，但他们并未逃避或脱离，而是调整这个世 
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界以迎合自己。他们关注的是软件而不是硬件，他们为现 

有技术发明新用途，并促使与颠覆其预期用途的“设计” 

物体的互动。在这样做的过程中，他们挑战那些使产品或 

系统的设计中所体现的概念模型正规化的机制，并展示对 

技术的行为，邀请他人效仿。

Beta测试者已经学会了如何从电子物质性，从拒绝现 

有的物质现实和构建自己的物质现实当中获得乐趣。他们 

在定制方面表现出一定程度的乐趣，目前仅限于家庭DIY 

和汽车定制爱好者。现在已经有很多专业杂志和书籍向读 

者展示如何改造或调整日常电子产品。它们中的大多数都 

有点技术性，但这只是因为电子知识仍然不像其他形式的 

实用知识那样普遍。毕竟，越来越多的家居装修杂志和 

电视节目都是基于人们从自己改变环境中获得乐趣——定 

制现实。可能在未来，我们会看到流行的电子杂志，向我 

们展示如何用三个简单的步骤将我们的移动电话变成窃听 

设备。

消费者即反英雄：一些警示故事

报纸上报道的几乎令人难以置信的故事证明，尽管电 

子物品对日常生活施加了限制，但人类建立新环境的潜力 

是不可预测的。我们对这些人感兴趣，他们已经把电子技 
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术完全融入了他们的生活，以至于愿意做一些别人认为几 

乎过于神圣或对技术要求过高的事情。这些人可被认为是 

可悲的，基于这样的观点：比起更为传统的媒体，通过技 

术物体来演绎深刻的人类叙事是有失体面和低劣的。或许 

他们可被视为尝鲜者，能够发现并认识到新技术的意义和 

潜力，以支持复杂的人类情感和欲望。

青少年现在用手机互相恐吓。自工999年圣诞节，当英 

国大量的青少年收到了预付费手机作为礼物以来，一种新 

的霸凌形式出现了。年初时候，一名15岁的女孩在半小时 

内接到多达20个无声电话后被迫自杀。去世前一晚，女孩 

在她的手机上留下一条自杀短信。她的遗书以短信而不是 

手写信件呈现的这一事实，对一些人来说会显得更悲惨一 

些，但对于这个女孩，短信比信件在她生命中扮演着更加 

重要的角色。

作为一个社会群体，我们正在努力向青少年界定和传 

播新媒体的安全使用。就像我们已经为街道和汽车上应对 

陌生人所建立的安全行为规范一样，我们也必须为手机和 

电脑建立安全行为规范。并非这些技术自身有害，而是对 

它们的使用和滥用是我们需要去了解的。另一个令人痛心 

的例子是，一名16岁的女学生被和她通过手机短信聊天的 

男子强奸。在她同意在停车场与这个陌生人见面之前，他 
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们已经用手机短信交流了几周。对许多青少年来说，手机 

是通往浪漫的大门，新式混合型服务将征友专栏和短信结 

合在一起。纯粹基于文本的浪漫主义变成一种流派，只是 

时间问题。

一个更滑稽的例子是澳大利亚的一个男人娶了他的 

电视。在婚礼上，他把i枚金婚戒放在电视机上，另一枚 

戴在他的手指上。他甚至承诺“爱、尊重、顺从” (love, 

honour and obey)这个产品。有一天，他突然想到，他的 

电视是他有过的最好的伴侣——他一天看电视长达10个小 

时。批评看太多电视的人是很容易的事情，但在很多方 

面，这种形式的快乐表明，随着社会变得更加电子化，我 

们其他人可能会面临什么。虽然这未必是一件好事，但有 

些人显然觉得电子产品的陪伴比人的陪伴更令人满意。这 

些人并不是因为科技而排斥他人；相反，他们只是在科技 

中找到了快乐。在电视和网络出现之前，他们可能是孤 

独的。

也许这些过分的行为可以让我们窥见一种未来，在那 

里电子产品完全融入了日常文化和我们的精神。它们是警 

世故事；它们将我们与电子技术媒介的关系推向了极端。 

尽管产品的设计如此：事实上，许多电子产品的平庸设计 

和它们所遭受的极端滥用之间存在着反差。产品可以提供 
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更复杂更苛刻的审美体验，如果设计师参考这个"非同寻 

常”的奇异世界，在其中，故事表明的真相确实比虚构的 

更加奇怪，证明了我们通过传统电子产品而得来的日常生 

活体验在审美上的匮乏。

当物体做梦的时候……

从手机到洗衣机，电子物体经常被描述为“智能"。 

但是用这个词来描述具有增强电子功能的物体，会让人们 

对日常生活中不可或缺的东西产生一种乏味的理解。电子 

物体不仅是“智能"的，它们会"做梦"——在某种意义 

上，它们向空间和周围的物体释放辐射，包括向我们的身 

体。尽管通过智能和聪明的米色视觉语言传递出一种控制 

和效率的形象，但可以想象，电子物体是非理性的——或 

者至少它们允许自己的思绪四处游荡。从梦想而不是智能 

的角度来思考它们，可以为它们提供更有趣的解释。

电子物体的梦想是由电磁辐射构成的。这些梦想从物 

体向外辐射，创造了一个新的，不可见的，但又是有形的 

环境，我们称之为赫兹空间。在这里，电子肠体的隐秘生 

活被演绎出来，隐秘不仅仅是因为我们很少瞥见它，而且 

还因为我们才刚刚开始去了解它。电磁频谱覆盖了巨大的 

频率范围，从电线发出的磁场（50赫兹），通过不同的无
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宇宙射线 
彳加马篇莪 
X射线

紫外线
哥觉宠£芥装‘…”…
完莪应菠.............
300 GHz极高频率

地球与空间探索
30 GHz超高频

交通雷达
无线电导航
3000 MHz超高频

蓝牙
民用全球定位卫星
微波炉
移动电话 
英国电视
300 MHz甚高频

无线电控制飞机模型
非法窃听设备
婴儿对讲机
30 MHz高频率

短波广播
CB无线电
车辆警报（无线电钥匙）
300（） KHz 中频

中波收音机
300 KHz低频

长波电台
射电天文学
30 KHz甚低频

自然无线电（哨声）



线电频率（长波、中波、短波），进入电视（超高频、甚 

高频）、雷达、移动电话、微波炉和卫星使用的区域，到 

达红外线（电视遥控器），接着进入可见光，最后是X射线 

和以上的区域。我们的感觉器官就像转换器，将环境能量 

转换成神经信号，但它们不能转换无线电波或可见光和红 

外线能量的狭窄带宽之外的其他波长，这些能量通过皮肤 

被感知为热量。

当我们看电视或电脑时，我们只感知以可见光频率辐 

射的东西，即我们能看到东西。事实上，每个电子物体都 

分布在电磁波谱的许多频率上，有些是可见的，有些是不 

可见的。如果我们的眼睛能看到（或调谐到）较低频率的 

能量，这些物体不仅会看起来不同，而且它们的边界会延 

伸到更远的空间，与其他在光的频率下被认为是分离的物 

体相互穿透。所有电子物体都是无线电的i种形式，是辐 

射与物质的混合体。为应对微型化和被服务的取代，物体 

不仅在比喻性的"去物质化"（dematerialise ）,而且在字 

面上去物质化为辐射。

电磁场的超感官特性常常导致电磁波谱被当作是抽 

象的东西。但是，虽然网络空间是将世界各地的计算机中 

发生的事情进行空间化的一个隐喻，但赫兹空间是真实存 

在的。网络空间指的是超越屏幕（或电子物体）以外的东
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西，是通过电子设备访问的一个虚拟世界，在那里人们玩 

电脑游戏以及上网冲浪。赫兹空间描述的是在屏幕前发生 

的事情，在物体的外部，它是我们身体所栖居的空间之中 

的一部分，尽管我们的感官只能感知到它的微小部分。

赫兹空间被认为是一种传播信息的媒介，是电线和 

电缆的隐形替代品。人们通常只有在使用手机、听收音机 

或看电视时才会注意到这一点。但事实上，它就在我们身 

边：像光一样，电磁幅射被一些物体发射，被另一些反 

射，又再被另一些吸收。赫兹空间是三维的、空间的。如 

果要使它适合居住，就需要充分去了解它的环境。随着对 

频谱的更好的理解，它将开始塑造建筑和其他物体。建筑 

将不断演变，以提供庇护、过滤、提供视野并允许隐私。 

正如不同的建筑类型会随着特定的气候条件而变化，新的 

建筑类型也会随着不同的电气候(electro-climatic)条件而 

演变。
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从电话、电脑、打印机和传真机发出的电磁波，第1。页
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2.赫兹空间

无处可藏

作为设计师，我们对设备、赫兹空间和想象力之间的 

互动感兴趣。我们更愿意把电磁波谱视为一种可栖居的景 

观，有着它自己的电气候和电地理(electxogeography )。但 

就像其他"自然”环境一样，电磁波谱不断受到商业过度 

开发的威肋不出所料，产业界只是把赫兹空间视为用于 

广播和远程通信的可买卖和商业开发的东西。频谱受到国 

家的严格监管，几乎所有对它的使用都需要许可证——未 

经许可的使用被视为非法入侵。电磁不动产的高价值促进 

了政府去探索激进的计划，从频谱的部分私有化中就筹集 

了数十亿美元。如果这些计划得以通过，它将彻底改变媒 

体、电信和公共部门的频谱分配。非营利组织和社区组织 

将发现越来越难以和气势汹汹的商业公司争夺使用权。

电磁频谱在20世纪经历了极度的军事化。它的很大 

一部分被保留用于军事通信，大规模的研究导致了电磁 

武器的出现，比如备受争议的非致命"镭射枪"，它让 

受害者感觉皮肤在燃烧，尽管实际上并没有。然而，最令
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泡沫枪(上)，乔恩•黑尔斯(Jon Hares)绘制， 
镭射枪(下)，汤姆•高尔德(Tom GaWd )绘制，第13页 
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人不安的是正在进行的使电磁光谱完全透明的尝试。对 

于政府应该在多大程度上被允许窃听普通公民的电子通 

信，目前仍有一些争论。例如，欧盟正在认真考虑将所有 

电子通信都储存7年以协助警务工作，但可能最令人震惊 

的是政府对频谱的使用，或者更准确地说是滥用，是美国 

国家安全局(NSA)在1948年建立的一个全球间谍系统埃 

施朗(Echelon)。该项目的其他合作伙伴包括英国政府 

通信总部(Government Communications Head Quarters, 

GCHQ )、加拿大通信安全机构(Communications Security 

Establishment of Canada, CSE )、澳大利亚国防安全局

(Australian Defence Security Directorate, DSD )和新西 

兰通信安全局(General Communications Security Bureau, 

GCSB)。埃施朗由分布在全球各地的监听站组成，这些监 

听站实际上可以监测和分析世界任何地方发出的传真、电 

子邮件或电话。在收集信息的过程中，NSA庞大的计算机 

系统会对信息进行处理，任何与特殊的埃施朗字典相匹配 

的词都会被标记出来。当发现一个关键词时，信息就会被 

转录并保存起来供将来查询。

在克雷格•鲍德温(Craig Baldwin )的邪典电影《光 

谱的幽灵》(Spectres of*the Spectrum ) ( 4999 )中，电磁 

光谱的政府垄断被推向了极端。这部对媒体考古进行独特 
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诠释的电影，取用电磁想象作为素材。它将通灵术、催眠 

术、心灵感应术和时间旅行与利用电磁的通信、武器和医 

学的一段历史结合在一起，并以特斯拉(Tesla) '亚历山 

大，格雷厄姆，贝尔(Alexander Graham Bell)和威廉•赖 

希(Wilhelm Reich )等人物作为主要角色。时间背景设立 

在2007年，这部电影从20世纪50年代一个叫作"科学在行 

动”(Science in Actum )的教育电视节目中混剪了声音、 

现场表演和片段，讲述布布(Booboo)的故事。布布是 

一个有心灵感应的女人，她通过无线电空间穿越回去寻找 

一段插入在姬祖母的电波中的编码信息。这段信息含有推 

翻电磁新秩序(NEO)的关键，也是推翻他们通过滥用 

HAARP对想象力进行完全的企业殖民化的关键。HAARP 

是高频活跃极光研究计划，由美国空军和美国海军在1993 

年设立，为了 “理解、模拟和控制可能改变通信和监视系 

统性能的电离层过程"。

现实不会如此戏剧化。现在，我们当中的许多人都 

通过移动电话与频谱相连，它正成为国家与公民沟通的一 

种方便媒介，有时还会监控他们。英国政府曾一度计划向 

失业人员的手机和寻呼机发送短信，以测试他们基本的数 

学和英语技能。如果分数不够高，他们就会被要求学习 

一门课程，否则就会缩减他们的福利。不过，这不全是单 
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向的：在英国，许多第一次投票的选民表示希望用手机投 

票，许多在上次大选中没有投票的人表示，如果可以用手 

机，他们是会投票的。据广泛报道，投票淘汰电视真人秀 

节目《老大哥》培Brother）中选手的人要比在上次选举 

中投票给执政的工党的人还多。

从阿姆斯特丹警察局借鉴来的另一个更有想象力的 

用途，是向被偷的手机发送“短信炸弹”，让它们无法使 

用。在一个手机主人报告他们的GMS手机被盗后，警察开 

始每分钟发送短信：

下午17:56 菜单

这部手机是偷来的，买卖都是犯瞿。

--警察

返回

这些信息是由专门为警察设计的计算机系统发送的。

即使手机的用户身份识别模块（简称SIM）卡被取出，系统 

仍然可以工作，因为它使用的是手机的国际移动设备识别 

号码，来追踪目前正在被使用的手机号码。

英国工党对移动技术和电磁频谱的迷恋，从早期的 
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政客们在公文递送箱前进行议会交流时使用寻呼机接收信 

息的情况就可以看出一二。在位于伦敦米尔班克总部的工 

党“反驳”(rebu就al)部门工作的一组研究人员，会搜索 

反对派政客语录和报告的数据库，以获取与具体问题有关 

的信息。所以当研究人员发现一位提问首相关于保险行业 

问题的保守党后座议员是保险经纪人协会的付费顾问的时 

候，这个事实就通过传呼机传递给了另一位工党议员。比 

起对寻呼机的使用，保守党议员们似乎更不高兴的是这位 

政客直接在屏幕上进行阅读的这一方式。这是频谱被当作 

某种中枢神经系统的例子，控制着政党的不同肢体。

洛克'马究实(RokeMinorRjesearchLaboratories) 

的科学家们最近发现了将频谱用作神经系统的另•一种方 

式，虽然规模更大。他们已经开发出一种方法，利用移动 

电话发射塔网络来探测隐形轰炸机，这种轰炸机原本被设 

计成不会出现在雷达屏幕上。移动电话网络只有在实际使 

用时才存在：它就像覆盖国家的一层敏感皮肤，由连接呼 

叫者和基站以及彼此之间的信号编织而成。通过测量因异物 

吸收而造成的信号强度损失，这种计算机化的神经系统可以 

检测到哪里被触碰了。专门开发的设备和软件可以通过网络 

迅速检测到因在英国上空飞行的轰炸机而造成的电信网络扭 

曲和偏转。与雷达相比，这个系统的优势在于必须摧毁整个 
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网络才能使其失效，这意味着要把整个国家夷为平地。

频谱地理

虽然我们无法感知到电磁辐射，但它是存在并且非 

常真实的，并与物理世界相互作用，产生了一种新的介于 

阴影区和聚光区之间的景观，我们称之为电地理。这种混 

合景观以各种不同的方式连接乡村和城市景观。由电信研 

究实验室制作的计算机模型显示了无线电波如何与城市环 

境相互作用，并清楚地展示了赫兹空间如何存在于物质世 

界中。

不同的地区现在被认为具有不同的电地理特征。例 

如，在三个不同的地点进行了测试电子标签对罪犯的跟踪 

效果的实验:曼彻斯特被选是因为它是拥有众多高层建筑 

的内陆城市地区；诺福克被选是因为它是人口分散、地势 

平坦的地区；雷于被选是由于它是低建筑城市，拥有高度 

发达的技术基础设施。实验的假设是高层建筑会限挡信号 

并产生阴影，平坦的地形会让信号自由地长距离传播，密 

集的技术基础设施可能会产生电子干扰。

为可视化光谱而开发的工具也可以帮助我们理解作 

为真实景观的赫兹空间。鲍多克无线电台(Baldock Radi。 

Station)位于伦敦以北60公里的一个无电地区，一年365 
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天，每天24小时运行，监测着频谱。虽然它的主要目的是 

追踪干扰源，但它也有助于无线电通信管理局识别"无 

赖”广播。该站可以监测任一无线电频段的活动，并将结 

果输出为“瀑布图”。在这些由一段时期内拍摄的偏移分 

层快照组成的图像中，频谱被描绘成一种景观。无线电台 

在景观中作为常规的、永久的特征出现，而无赖电台则在 

频谱中曲折穿行・，试图避免被发现。

赫兹景观甚至有它自己的自然保护区。在美国，西弗 

吉尼亚州立法机构利用无线电天文学分区法创建了一个国 

家级无线电静默区。这个1.3万平方英里的区域被设计成 

电磁避难所，相对来说没有电磁污染。该地区位于弗吉尼 

亚和西弗吉尼亚这两个州边界的附近，山脉使其避开了最 

近的城市，附近没有大功率电台或电视台，只有几条输电 

线路穿过这片土地。商业航空公司不会从上空飞过，因此 

没有雷达信号，重型卡车和公共汽车只能从山的另一边通 

过。联邦通信委员会在£958年设立了这个国家级无线电静 

默区，为了将位于绿岸的国家无线电天文台的干扰风险降 

到最低。该地区也是美国海军在糖树林(Sugar Grove)设 

立监听站的所在地，该监听站曾计划成为世界上最大的窃 

听器所在地。时至今日，该地区仍处于保密状态。
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隐形轰炸机探测器，汤姆♦高尔德绘制，第20页
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美国国家无线电静默区

电子烟雾

电子物体是非实体的机器，带有延伸的无形皮肤。它 

们在我们不知情的情况下与我们的身体结合或分离。许多 

电磁场干扰身体的细胞结构，在微观层面运作，这通常是 

致病的。妄想症与这样的赫兹机器打交道。它们怎么触碰 

我们？它们是否只是在我们的皮肤上反射，还是在内脏表 

面？换句话说，它们只是“看到”（see）我们，还是能 

“看透”（read）我们，提取到我们的身份、状态和健康方 

面的个人信息？

梵蒂冈广播电台通过林立在罗马附近的圣玛丽亚教堂 
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的58个天线，用40种语言向世界最远的角落广播教皇的讲 

话和活动。

20(H年3月，意大利环境部长关注到对生活在发射站点 

附近的儿童白血病发病率过高的事实后，指控该电台的三 

名高级官员违反了意大利关于电磁辐射的法律。梵蒂冈否 

认造成健康危害，只是在政府威胁要切断其广播电台的电 

力供应后，同意出于善意减少广播次数。由于梵蒂冈享有 

独立城邦的法律地位，其律师在这个案件中也声称不受意 

大利法律的约束，并辩称，该电台的辐射水平确实符合相 

对不严格的国际标准。这种宗教内容、电磁空间、健康问 

题和政府监管的融合，是发达国家的大公司、政府和日益 

担忧的公民之间发生斗争的生动案例。

电磁频谱使用的迅速扩张导致了一种新的污染形式 

或电子烟雾。许多不同的组织都在提高人们对这些问题的 

认识，从像FEB瑞典电敏感协会这样的官方组织到像EMF 

Guru网站这样的草根组织。还有一些专门的中心，如英格 

兰的布雷克斯皮(BreakspeaQ医院，专门治疗环境疾病， 

包括对电磁场的过敏反应。但是，有关电磁污染影响的许 

多现有资料都是有相当技术性的，晦涩难懂。《电力线》 

(Powerlines, 1997)是海伦•霍尔(Helen Hall)创作的 

一部充满诗意的纪录片，它用舞蹈和音乐来探索电磁场奥 
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秘、、新能源前景以及电磁污染的危险。它是对科学领域的 

一种艺术诠释，并将这一主题介绍给那些可能会被技术主 

题所疏远的观众。电影定位在全球电子文化的前沿，探讨 

了我们与环境的关系开始发生的转变，尤其是当我们不得 

不超越我们的感官时：

"当环境被电磁辐射淹没时，我们所有的感 

官都被能量和信息吞没了。当整个世界都被电气 

化，我们因这个巨大的充斥着电子图像、光和声 

音的世界而负载过重，因为大量的信息以光速在 

世界各地传播，并与我们身体中每个活细胞中的 

数百万个电过程相互作用。"

海伦•霍尔，摘自《电力线》剧本。

电污染影响的不确定性导致了大量生产和销售防护 

设备的公司，其中有许多项目似乎非常不科学。一家名为 

“减少电磁场”（LessEMF）的公司生产并通过互联网销售 

个人防护设备类别下的防护内衣：

"控制你的内部环境.件轻薄舒适的内 

衣，你可以穿在普通内衣外面，保护自己免受电
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线、电脑磁场、微波、雷达和电视辐射的影响。

这种镀银、可伸缩、可清洗的尼龙网是导电的。 

它反射藕射。另外在于燥的天气里，你不会像以 

前那样受到静电的冲击，你的衣服也不会粘在你 

身上！织物在100兆赫时提供高达35分贝的屏蔽。 

美国制造。包住你想要保护的东西！"

http://www.lessemf.com

"减少电磁场”还出售测量不同种类辐射的科学仪 

表，但这款内衣特别有趣，因为它们展示了一种全新的舒 

适理念。它们可能在物理感受上并不舒服，但显然为穿戴 

者提供了心理保护。这些产品的制造商和买家似乎意识 

到，我们需要开始开发新产品，重新定义我们与新环境的 

关系。然而，现在许多产品并没有那么令人信服，而且显 

得看点妄想症。

幅射物体

基于妄想和反常的病态产品往往比传统的物体更能揭 

示这个新空间的审美可能性。许多旨在将私人情况和信息 

公布于众的设备都依赖于电子物体的"泄露”，这就变成 

了辐射产品的梦想。监控技术集团（Surveillance Technology
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Group)出售的“计算机拦截系统”就是一个很好的例子

“在不进入场所的情况下，从未屏蔽的电脑 

屏幕和辅助设备发出的电磁辐射可从远处拦截。 

计算机拦截系统(Computer Intercept System) 

的高灵敏度接收器将所有辐射信号记录到它的1口口 

个信道内存器中。然后，在内置监控器上，这些 

辐射被稳压、加工和重编，以使拦截数据得到清 

晰再现。"

《监控技术组手册》

对计算机泄露的觉察，导致了人们对电子产品的思 

考方式相比非电子物体有了根本的不同。1985年，荷兰科 

学家威姆•范•埃克(Wim van Eck )发表了一篇论文， 

在美国政府内部引起了恐慌，并立即将之列为机密。威 

姆•范，埃克证明，计算机显示器发出的电磁辐射与无线 

电波类似，可以被拦截。这种监控技术被称为Tempest监 

视。Tempest是瞬变电磁脉冲标准(Transient Electromagnetic 

Pulse Stwdard)的缩写。它是美国政府衡量计算机电磁辐射 

的标准，并详细说明了什么是安全的监控(允许泄漏)。 

它有时也被称为范•埃克监测(van Eck monitoring )或 
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范■埃克窃密(van Eck phreaking ) o

这种电磁泄露引发了一些非常有趣的问题，涉及隐 

私、领土和个人身份、空间和物体的边缘或边界。这方面 

最有趣的辩论许多都发生在法律领域。1992年，加州警方 

使用热成像设备扫描了一栋房子。扫描仪显示房子散发过 

多的热量，并且根据这个信息、房客的用电记录和一名举 

报者的证词，警方获得了搜查令。在房子里，他们发现100 

多棵在高强光照下生长的大麻植物。

在法庭上，被告的律师声称，通过使用热成像设备， 

警方“进入" 了他的家，因此应该事先申请搜查令，就像 

他们真的要进入那所房子一样。控方反驳说，“被告的房 

子是'泄露'到了街道上，并没有违反隐私法。"该问 

题被一位学者概括提出："这个(扫描仪)是从(家)外 

面，把人带到了家里，还是从家里面获取信息，然后把信 

息拿到了外面？"

美国政府将这种扫描比作从外面监视一所房子，这种 

监视不需要搜查令。美国副司法部部长办公室(The US 

Solicitor General, s Office )写道："热成像仪并不能字面地 

或比喻地穿透住宅，揭露住宅内的私人活动……不像假想 

的智能X射线设备或麦克风，可以穿过固体墙壁观察感知活 

动，这将相当于搜查，一台热成像设备只能被动地检测外
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Tempest电脑监控及拦截系统，由寺尾玲（Rei Terao ）（上） 
及汤姆♦高尔德（下）绘制，第27页 

028 1黑色设计：电子物体的隐秘生活



部表面的热量梯度。”另一个试图从法律上定义赫兹空间 

内模糊的私人和公共界限的例子是一名男子因邻居在他的 

无线电话中收集的资料而被判监禁的事件。法院裁定，没 

有人侵犯他的隐私，因为使用无绳电话意味着他“没有合 

理的隐私期待”。

在英国，电视执照管理部门利用了电视检测车的半 

神话（semi myth支）状态，因为未经你的允许，执照检查 

员不能亲身进入你的房子以查看你是否拥有电视机。似乎 

没有人知道这些车辆是如何工作的，甚至不知道它们是否 

存在。这些车辆据说在城市中游荡，对照检查电视信号， 

地址和电视牌照的数据。当我们开始从法律上重新定义与 

存在泄露的产品和谩备所相关的内部和外部时，这些设备 

实际如何工作的问题可能变得非常重要。它们会"进入” 

我们的家吗？或者我们家里的电子物体会“泄露"到街上 

吗？这些例子表明，当我们开始谈论居住在赫兹空间时， 

甚至像内部和外部这样的基础概念都会变成是多余的。

造成困难的不只是内部与外部、私人与公共之间的区 

分。界定一段数码信息成为你的确切时刻，也是难以把握 

的。加拿大警方反色情部门声称，当一张图像保存在电脑 

硬盘或软盘上时，持有电脑色情制品的情况就发生了。大 

多数人都不知道在他们的硬盘上保存了什么东西：当一个 
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人只是出于好奇而偷看了一张非法图片，但没有打算下载 

它的时候，电脑可以复制一张非法图片并保存到磁盘上。如 

果一个人在不知情的情况下不慎将非法色情制品保存到其硬 

盘上，是否构成持有非法色情制品罪，目前仍未确定。

越来越多的人意识到电脑会产生辐射，这也开始影 

响我们对电脑与身体关系的看法。一次讲座结束后，一位 

女士给我们讲了一个故事。她父亲死后，她决定把他所有 

的财产都清理掉。她为所有东西找到了新家，除了他的电 

脑。他花了那么多时间坐在它面前工作，那让她觉得他以 

某种方式与这台电脑交换了能量，她觉得好像他的一些能 

量或辐射已经与电脑的辐射交融在了一起。她无法使自己 

摆脱他的电脑，结果出现了一个她不知道如何解决的有点 

吓人的局面。房子里空无一人，除了一个房间，电脑就放 

在角落的地板上。

随着人们越来越意识到电磁场的存在，我们对“闹 

鬼”的概念也可能开始发展出新的方向。在中田秀夫 

(Hideo Nakata )的电影《午夜凶铃》(The Ring, 1998 ) 

中，一盒神秘的录像带会将一种精神病毒传染给任何一个 

观看它的人。在电影结束的十分钟内，电话响了，除非把 

录像带传给其他人，否则这个人会在七天内死去。在某种 

程度上，你可以说闹鬼的房子已经被闹鬼的产品取代了。
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电视执照探测心灵感应训练（他们三人一组工作以避免纠纷）

电视检测车，汤姆•高尔德｛上）和安东尼•邓思（下）给制，第 
30页
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幽灵穿梭于录像带、视频播放器、电视和电话系统的磁场 

和电子作用中，而不是走廊和地窖。一个存在于磁性媒介 

中的幽灵的想法有一些诗意，它通过塑造和改造相同媒介 

的产品闯入日常生活。

律师、罪犯和迷信人士已经意识到了这些问题，设计 

师和建筑师也需要探索这些问题。不仅要找到利用电磁波 

谱作为媒介的新方式，而且要在文化背景下，就内部与外 

部、公共与私人、我的与你的之间的新界限，给出定义以 

及有形的表达。

非物质性的感官

由于这些不断变化的概念和移动的边界，一大批的技 

术、设备和材料被开发出来，以提供保护或庇护，免受频 

谱的影响。这些物体和材料可以被定义为“放射性的”， 

也就是说它们直接与电磁波相互作用，要么反射能量，要 

么转换或转移能量。放射性物质和材料作为电磁的抽象空 

间和日常生活的物质文化之间的不可察觉的接口，揭示了 

它们之间意想不到的接触点。这种非物质性和感官的融合 

可以产生一些耐人寻味的情况、物体和审美的可能性。

现今的挑战不是创造电子空间，而是无电子的空间。 

赫兹空间的范围反映在了寻找地球上未受电磁污染的地 
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区作为情报收集"天线场"(antenna farms )的选址困难 

上，以及为了隔离敏感设备而使用法拉第笼来创造"空"

(empty)零场空间的困难上。在现代战争中，最善于利用 

电磁频谱的一方赢得胜利，剥夺敌方的有效使用，并保护 

友军的电磁系统免受电子攻击。为了防止电子窃听，许多 

办公楼现在被设计成具有像法拉第笼的功能，在整个结构 

中使用电磁屏蔽材料。陶瓷导电涂层或精细的黑色铜丝网 

层被锻压在玻璃中，以创建"数据安全”(datasafe)的窗 

户。同样的技术也用于保护建筑物内的敏感设备免受外部 

辐射的冲击。

当电子产品逃出笼子泄露到它们周围的空间时，我 

们可能有必要在特殊建造的无辐射或负辐射空间中寻求庇 

护。例如，在法拉第椅( 1998)中，我们使用了导电陶凳 

涂层来保护使用者。这最小尺寸和最低舒适度的实用主义 

庇护所，甚至可能是一个退路，一个新的梦想之地，远离 

电信辐射的持续轰炸。我们只是不知道建好的新空间的真 

正效果会是什么，但完全遮蔽起我们的家，是一种只有富 

人才能负担得起的奢侈。

天线测试场地和其他特殊设计的技术环境，例如电 

波室，被用来测量一个物体的“泄露"，以预测售对其他 

物体的影响。这些空间的复杂性和特殊性表明，创建完全
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法拉第笼，第33页

屏蔽的环境是多么的困难。大多数保护性环境只专注于阻 

挡特定的波长。在城市外观(City of Facades, 2001 )项目 

中，建筑师奥利弗•米歇尔(Oliver Michell)开发了一系 

列运用了这种屏蔽技术的法拉第窗帘(Faraday Curtains ) 

模型。

他的项目提出了一个新的定居点，那里居住着无线电 

爱好者，他们从柏林一个非常密集的地点传播观点和(虚 

假)信息。城市的结构包含一层保护皮肤或外观，保护广 

播者们免受产生的电磁波之害。在无线电爱好者的真正精 

神中，城市是居民通过使用精选的设计部件和一套建设指 

南，由他们自己组装而成的。
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米歇尔选择的大部分材料都是家居表面装饰中常见的 

元素，例如墙纸和网帘，这些材料经过改良可以过滤掉电 

磁场。他的法拉第窗帘由现成的家用网帘组成，用透明树 

脂浸泡，然后用铜真空金属喷镀。虽然是i个设计方案， 

但这个项目的计划在技术上是可行的。例如，窗帘上的蕾 

丝经过检查，以确保孔的尺寸大小合适，可以屏蔽短波无 

线电波。最终的结果体现了一种赫兹家庭生活，承认对隐 

私和简朴的需要，同时提供心理和物理保护，免受电磁场 

的干扰。

另一位建筑师佩德罗•塞普尔维达-桑多瓦尔(Pedro 

Sepulveda-Sandoval )探索了一种不同的庇护所方法，这 

是他正在进行的数字景观庇护所研究的一部分。他制作 

的临时隐私区域的工具包括印有"数字庇护所”(digital 

shelter)字样的特制胶带和一个波盾手机干扰器。当电磁庇 

护所设置好后，它存在的唯一可见迹象是一个标明电话干 

扰功能限制的矩形胶带。这个项目非常清楚地展示了电磁 

场的环境特性：当有人踏进被贴胶带的边界时，他们的手 

机就会停止工作。他们仿佛跨进了一个看不见的避难所， 

电话信号不能透过墙传进来。

目前，影院和餐馆都在使用波盾装置，以尽量减少 

“社交污染” (social polluHon);它们的工作原理是发射 
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无线电信号，该信号会阻止电话与基站通信，从而失去与 

网络的连接。这些设备的英国分销商在出售前需要得到政 

府的批准。使用人为干扰发射机会构成一种非法侵入。

就像所有所谓的非物质媒介一样，赫兹空间也有它 

的物质支柱。就移动电话网络而言，它是遍布乡村和所 

有大城镇建筑物上的不雅观的信号塔。据说，英国有超 

过2万根这样的桅杆，估计在未来十年还需要10万根。包 

括新泽西州的ARCNET、亚利桑那州的拉森公司(Larson 

Company),内布拉斯加州的瓦尔蒙特工业公司(Valmont 

End督stries)和美国电话电报公司(AT&T)在内的几家美国 

公司，正在联合制造伪装成树木的天线，看起来就像40米 

高的白松一样。这些桅杆被环氧树脂树皮覆盖，天线隐藏 

在树枝中。皇家棕桐和仙人掌设计也可用，以适应不同的 

环境。

数以百计的教堂尖顶已经配备了某种形式的通信 

设备，作为回报，教堂每年可以得•到3千至3万英镑的 

租金。最有趣的隐形天线之一位于萨里郡的吉尔福德 

(Guildford )大教堂。一比一(Qne-to-One)电信公司 

提出，如果被允许在大教堂的5米天使风向标上安装无线 

电桅杆，电信公司将花费2万英镑为其重新镀金。叶片旋转 

的杆子已经被一种新的钢结构所取代，其中隐藏着三个发
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佩德罗•塞普尔维达-桑多瓦尔(Pedro Sepulveda-Sandoval)的数 

字庇护所，第35页

撕掉数字庇护所胶带的背面，粘在选定的空间的地板上。将手机干 

扰器安装在墙上。站在线内以使用该庇护所。
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魏幅曜如61蟠
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伪装天线，美国，第36页
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Ref level 85 dBpV.
Scale 10 dB/div.
T/hold -5 deuV.

开始 停止时间

"瀑布图”，由鲍多克电台制作，第20页
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无线电波与建筑物相互作用的计算机模型，第19页
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@ @

NO PERFUME

NO PERFUMED PRODUCTS

NO AFTERSHAVE

NO SMOKING

NO FLOWERS

禁止香水

禁止香味的产品

禁止须后水

禁止吸烟

禁止鲜花

入口标志，布雷克斯皮尔医院，赫梅尔亨普斯特德镇第23页
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"减少电磁场"的个人保护装置，第24页
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法拉第椅，邓恩&雷比，第33页
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法拉第窗帘，奥利弗♦米歇尔，第34页
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射机。

像这样的解决方案是在传统的设计情境之外产生的。

专业设计师可能会试图表达天线的意义，或为容纳技术创 

造一个“现代主义”雕塑声明，天使天线只是简单地合并 

了两个通常分离的世界的需求。宗教用品的视觉文化和电 

磁频谱的效率驱动开发结合在一起，创造了一个偶然的诗 

意地标。电子技术赋予了现有的物体——在这个例子中是 

一个风向标——全新的、几乎不可思议的特性。吉尔福德 

天使优美地表达了计算无处不在的诗意潜能，即相信计算 

机将不再作为分离的物体存在，而将像之前的电机一样， 

被吸收到已有的物品和环境之中。不是强迫物质文化来 

表达这种融合，天使天线是一个例子，说明了合并是如何 

能让物质文化和电子文化的相遇，在理性的前提下，更加 

愉快。

鉴赏家

有些人已经对新的电磁景观的审美潜力发展出了一 

种重新定义的鉴赏力，并比我们其他人先懂得如何去享受 

它。这些电子鉴赏家预示了当这些意想不到的乐趣进入日 

常生活中时可能会是什么样。无线电通信爱好者(Radio 

Hams)很长时间以来一直喜欢频谱，但最近的发展方向是 
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无线电定向越野。发射机猎人，或者也被称为“猎狐者" 

(foxhunters),将频谱视为真实的环境和游乐场，从中获 

得乐趣。五个低功率发射机(狐狸)被设置为在同一频率 

上自动发射，每一个都精准地发射一分钟，一个接一个。 

参赛者要在两个小时的时间内定位到尽可能多的狐狸，携 

带着一张卡片，用在每只狐狸上独特的冲孔做标记。分数 

主要由发现的发射机数量决定，其次由所耗费的时间决 

定。参赛选手将以个人为单位计时，每五分钟为间隔出发 

一次，与狐狸一号的发射开始时间一致。放置发射机的人 

是真正的无线电景观的鉴赏家并且有特殊的能力：他们已 

经将新环境的特点内化到了 一定程度，以至于他们可以知 

道无线电波将如何被景观中的不同材料和主要特征所反射 

或吸收。无线电定向越野不仅是一2项运动，而且是一个由 

专业知识和对新环境的敏锐欣赏所结合的社区。

另一群对无线电景观有高度且更加浪漫的欣赏的人 

是“哨声猎人” (whistler hunters),他们是自然无线电 

爱好者，能够调谐大气事件产生的无线电传输。他们搜 

索甚低频无线电波或者"天电” (sferics),即“天电干 

扰” (atmospherics)的缩写：电离层中的天然无线电频 

率发射，由闪电辐射的电磁能量引起。这些信号—-科学 

家称之为"微调" (tweaks)和"碰撞"(bonks )的共振 
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咔哒声和砰砰声--发生在可听范围内，并且可能会被天 

线接收并放大来听。天电偶尔会被地球周围的磁流感线捕 

获并传播很长一段距离，产生“哨声”，它是向下滑音的 

信号，并且可能持续长达三秒钟。这些声音在远离电线和 

电磁污染的夜晚接收效果最好。哨声猎人要长途跋涉到未 

受污染的地方，有时会在那里露营好几天，等待聆听那难 

以捕捉的天然射线的声音。虽然这声音是转瞬的美丽，脱 

离了这个环境，它们会失去很多魅力；它们的美是与经受 

的努力和接受它们的象征意义交织在一起的，对一些人来 

说，这是一种准神秘主义，对另一些人来说，这是一种针 

对人们对于自然漫不经心的态度的蔑视。

电塔爱好者，电磁空间物质文化的鉴赏家，把猜火车 

的乐趣延伸到电子世界，记录数据以及体会那些稀有和不寻 

常。一个网站收集了世界各地的电塔信息，甚至有一个叫作 

“电塔论战”(pybnp&eimc)栏目，每月会更新一次。

“这个地方是献给那些谦逊的电塔的，不 

幸的是，它的美丽仍未被发现。虽然遭到了被误 

导的环保主义者的指责，但这些迷人的建造物增 

强并美化了周围的环境，提供令人欣慰的提醒， 

即人类对自然力量的驾驭。他们也为儿童和成人
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提供了参与有趣又有意义的爱好电塔号码收集的

机会。"

http://users.tinyonline.co.uk/bigh/bigh/

pylonof.htm

例如，第17期的电塔论战强烈支持“电塔旅游” 

(pylon tourism)的想法，以及它将给当地社区带来的 

好处。显然，罗奇代尔郊区的一个地点是电塔爱好者的 

圣地。就在下了A680公路往小镇的西北方向，有一个电 

塔一一国家电网公司的ZP226——绰号“粉色电塔"(The 

Pink Pylon ),它是为了在一部英国电影《在巨人中间》

(Among Gian熠1中亮相而涂成那种颜色的。论战的作者认 

为这个电塔是该镇潜在的收入来源。

电过敏

越来越多的人发现他们对电磁场“过敏"，患上电敏 

感症。伦敦附近的布雷克斯皮尔医院专门治疗包括电敏感 

症在内的环境疾病。它的主任琼,芒罗(jean Munro)医生 

写道： ■ ; .. ■ ■ ■ ■■ . ■■ .■ ■ : ■ :

“就像可以检测异常食物和化学物过敏一 
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样，电子敏感性也可以检测。这个过程很简单， 

就是和一个电子振荡器待在一个房间里，大约是 

看电视的距离。然后测试者来调节振荡器，从头 

到尾检查所有可能出现问题的频率。这通常是从 

低干心率频率1赫兹（周期每秒）到超过1GHz （10 

亿周期每秒）。病人报告自己感受到的症状。这 

些症状通常与食品和化学物测试中引发的症状相 

同。那些触发和消除症状的频率会被记录下来。 

通常有一个或多个频率可以消除所有症状。此 

外，病人常常在意识到他们多年来所遭受的症状 

可以由一个与他们没有任何联系的电振荡器随意 

开启或关闭时，得到极大的缓解。"
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许多患者都开发了DIY疗法来缓解自己的症状，这些 

症状包括使用电话时出现的恶心和头痛。马库斯•特罗 

尔（Marcus Trower）在《红色》（Red）杂志中描写并发 

症状时描述了一种最常见的方法：“当保利娜（Pauline） 

睡不着的时候，就把自己插到电源上，让身体的电流耗 

尽。她向我展示了她使用的花线（flex）。一端是一个裸 

露的线圈，她把它套在手指或大脚趾上；另一端是一个带 

有单接地针的插头。生病时她会戴一顶锡纸做的头盔。做 

饭时，她会打开微波炉，然后跑到另一个房间，直到微波 

炉完成烹饪。"另一个爱尔兰女人住在一个所谓斯堪的纳 

维亚家庭的带有两间卧室的小木屋里。她在那里没有电， 

用油取暖和照明，做饭用煤气，她有两个在火上加热的老 

式熨斗。她试过用一台靠电池供电的电视，但还是受到了 

影响。如果她必须使用电话的话，她会先去她丈夫住的主 

屋，并会先把主保险丝取出来。

为这些对电敏感的人设计的环境和护理体现了关于幸 

福和舒适的知识和想法，这种幸福和舒适可能最终会进入 

主流。在不久的将来，我们中更多的人可能会感受到对电 

磁频谱不可避免的使用增加的影响。高度敏感的人是这种 

变化环境的开拓者，"人类金丝雀"（human canaries） 

提醒我们注意危险和担忧，随着越来越多的技术变得无线
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化，这些危险和担忧必然会变得越来越普遍。

我们不建议设计师尝试去预测对产品的误用,而是将 

这种丰富的叙事空间作为一种使用的语境，而非那些通常 

在开发新功能时所提到的正常模式。设计师可以利用beta测 

试者、早期使用者、电子鉴赏家和电过敏者的专业知识、 

担忧和乐趣，对如何在这样的新环境中使我们感到舒适逐 

步形成一种更深层次的理解。
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“月度最佳电塔"网站上的电塔，第48页
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发射机猎人，第47页
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电敏感的DIY治疗，第51页

2.赫兹空间| 055



3.黑色设计

电子产品作为被忽视的媒介

令人惊讶的是，消费电子产品独特的叙事潜力并没 

有得到艺术家和设计师的重视。尽管工业设计在极度痛苦 

（例如武器）和快乐（例如性辅助）的设计中扮演着重要 

的角色，但是通过大多数电子产品所提供的情感范围却狭 

窄得可怜。

当索尼随身听在20世纪80年代初期被引入时，它为 

人们提供了一种和城市空间的新关系。它允许佩戴者去创 

造他们独属的便携式微环境，并为他们穿梭于城市中提供 

音乐，鼓励人们对熟悉的环境进行别样的解读。它起到一 

种城市界面的作用。近二十年来，原版随身听有数百种变 

化，但它与城市的关系依然如故。这种情境反映出产品设 

计师是如何应对电子技术的审美挑战的。他们接受了作为 

符号学家、包装设计师和营销人员的伙伴角色，为难以理 

解的技术创造符号化的外壳。因此，电子产品在物质文化 

的世界中占据了一个奇怪的位置，比起家具和建筑，电子 

产品更接近于洗衣粉和止咳药水。通过对形式和材质的巧 
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妙处理唤起一个幻想和虚构的世界，同时模糊了日常生活 

与广告和品牌的超现实之间的区别。

产品类型

这只是产品设计的一种方法，也可以说是一种类型， 

它提供的体验非常有限。就像好莱坞电影一样，强调的是 

轻松愉快和循规蹈矩的价值观。这一类型强化现状而非挑 

战它。那些给我们选择错觉和支持顺从的产品包围着我 

们。但工业设计在消费文化中的核心地位(毕竟它是由资 

本主义制度推动的)可以被颠覆，以达到更有益于社会的 

目的，提供一种独特的审美媒介，以电影的方式激发用户 

的想象力，而不是乌托邦式的或规定事物应该如何发展。

电子产品和服务能够丰富和扩大我们的日常生活体 

验，而非封闭它；它们可以成为体验复杂审美情境的…种 

媒介。为了实现这一点，设计师必须以非常不同的方式思 

考产品和服务。在平平无奇的好莱坞主流电影之外，还有 

很多其他类型的电影：艺术电影、色情片、浪漫片、黑色 

恐怖片，甚至那些利用了电子技术独特又令人兴奋的功能 

和审美潜力的电影。尽管许多产品已经被归类——阿莱西 

(Alessi)的产品试图以喜剧的形式设计，武器和医疗设备 

的设计可以令人震惊和恐惧，性辅助产品显然是一种设计 
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色情的形式，白色家电则表达稳定家庭生活的健康且浪漫 

的理念■~^它们在审美上没有挑战或干扰。

黑色设计

如果说当前产品设计的情况类似于好莱坞大片，那 

么一个可以去进一步探索的有趣地方可能就是它的反面： 

黑色设计。作为一种类型，它招专注于通过电子产品所提 

供的体验在心理维度上如何能够得以扩展。通过提及充斥 

着产品误用和滥用的世界，在那里欲望超越了它的物质极 

限，颠覆了日常物品的功能，这种产品类型将提出通常仅 

限于电影和文学中的那些更加黑暗、概念性的需求模型。

黑色产品将是概念性产品，是一种将复杂叙事与日常 

生活融合在一起的媒介。这与概念设计非常不同，概念设 

计是将设计方案作为探索产品可能会是什么样子的媒介。 

概念设计可以令人舒适地以书籍或视频的形式存在，它是 

关于生活的，而概念性产品是生活的一部分。通过这种设 

计形式，“产品"将是心理和外部"现实”的融合，用户 

将成为叙事体验的主角和共同制作人，而不是产品意义的 

被动消费者。个人和产品之间的心理界面正是“体验”之 

所在。电子技术使这次会合更加流畅、更加复杂，以及更 

加有趣。
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就像在黑色电影中，强调的是存在主义。想象产生 

"存在时刻”的物体——例如，一个困境—^它们将会上 

演或戏剧化。这些物体不会帮助人们去适应现有的社会、 

文化和政治。相反，产品会迫使用户做出决定，揭示了有 

限的选择通常是如何被硬塞进产品的。在另一个层面上， 

我们可以简单地享受这些产品和服务所蕴含的罪恶价值 

观。它们的存在足以创造愉悦。

育多有趣的黑色产品例子已经存在，但它们不是由设 

计师创造的。有关设计如何回应电子产品的心理和行为维 

度的最佳案例，可以在匿名设计的边缘找到。这些产品和 

服务的审美原则与传统产品截然不同：创造愉悦是富们所 

做的事情，而不是它们的外观和感觉。在这里最重要的是 

越界的兴奋感。即使我们不使用它们，只要想象使用这些 

物品，就会创造出一种强烈且反常的愉快体验。它们展示 

了设计产品和服务如何能够作为一种媒介来引发复杂的心 

理体验。

反间谍(Counter Spy)商店生产的真实产品"真相 

电话”(The Truth Phone )是黑色产品可能发挥作用的一 

个例子。它将声音应力分析仪和电话结合起来，展示了电 

子产品如何有可能生成一系列事件，这些事件共同构成一 

个故事。如果你以这种方式思考产品，那么设计的重点就 
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会从关注物理交互（被动按键）转移到产品内在的潜在心 

理体验。想象一下，当你和母亲或爱人通话时，真相电话 

显示他们在说谎。用户成为主角，设计师成为体验的共同 

作者，产品创造了困境，而非解决困境。通过使用这个电 

话，拥有者探索了他自己和这个产品所唤起的多疑用户之 

间的边界，进入了一场心理冒险。

真相电话以及类似的电子物体创造了一个概念空间， 

在这个空间里，交互性可以挑战和扩大现有方案，通过这 

些方案我们来理解使用日常电子物体的体验和它们所传递 

的社会经验。其影响不仅局限于产品：正如其名所示， 

Ace-Alibi.com是一个创建虚假不在场证明的服务。当你订 

阅时，你可能会选择一个选项，它包括收到一封邀请你参 

加会议的信件。这封信会盖上正确区号的邮戳，你也可以 

安排留下一个联系电话，接电话方会用相应的地区口音应 

答。这项服务的特许经销权是有效的，尽管这个方案背后 

的人对在美国提供这项服务感到不安，比如万一他们因参 

与帮助员工旷工而被起诉。我们觉得这项服务很有趣，因 

为它满足了一种真正的需要，而这种需要在其他任何地方 

都得不到满足。你可能不赞同它或不会选择使用它，但很 

多人使用这个服务。这种服务的存在所带来的乐趣在于解 

决它所展示的困境。看起来互联网反映了人性的所有不完 
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美之处，而消费品的物质世界只反映了理想化的正确行为 

概念。

与Ace-A1的.com相似的是德国沉默酒店(Silenzio )制 

作的ABbiCD。它包含街道声音、不同国家的机场广播、火 

车站、酒吧和海滩的录音。这张CD专为那些"恋人间的 

白色小谎言"而设计，当你在一个不应该在的地方打电话 

时，这张CD可以作为背景音乐播放。这张原音CD允许你 

剪切和粘贴现实。它的存在触发了想象中的一连串思考和 

叙事。

条款、条件和免责声明

快速跟踪服务(Fast Track Services)向客户 

发放文件，为的是证明客户的不在场，以确保一 

种关系保持稳定，它不与纳税申报单、增值税用 

途或任何其他财务获利相关。所有文件本质上都 

属虚构，因此，不能与任何犯罪行为一起使用。 

快速跟踪服务将不承担任何关系的破裂或任何法 

庭诉讼责任。快速跟踪服务提供一种服务来帮助 

保护家庭单位或关系，使其免受情感或任何其他 

混乱所造成的不幸，这些混乱可能是由于发生在 
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正常关系之外的行动被暴露所造成的。快速跟踪 

服务不宽恕或赞同上述行为。虽然采版了所有可 

能的保障和措施，但并不能向会员保证能够确保 

他们的伴侣不会意识到“其他"关系。任何情况 

都不退款。

在日本，他们把这个想法更进了一步。其中一家情侣 

酒店允许你选择多种背景声音，来让你觉得自己是在火车 

站、街道、酒吧等地打电话，而实际上你是在酒店房间里 

打电话。就像Ace-Alibi.com,这项服务可能不适合所有人 

的口味，但它利用技术来满足未被承认但却真实的需求， 

而非制造出的需求。在另一个层面上，这家情侣酒店与未 

来学家的设计预测中常见的"智能家居"形成了有趣对 

比，“智能家居"中的冰箱在当你的牛奶快用完时，会自 

动订购更多物资。这家情侣酒店才是一个真正智能家居的 

例子：它会帮助我们说谎。

制作AlibiCD的公司还制作了《不再孤单》｛Alone 

No More ),这是一张记录日常家务中熟悉的声音的CD, 

它成为一种流行音乐。伯恩德'克罗斯特费尔德(Bemd 

Klosterfelde )在发现自己离婚后的独自生活状态之后不久产 

生了制作这个产品的想法。他让一个朋友邀请他的女朋友 
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来家里做客，然后开始记录她所做的一切，从洗碗、洗衣 

服到看报纸。想象一下如果这是你可以收听的众多电台中 

的一个。制作人声称这张CD是为单身人士准备的宣言。这 

款产品不仅承认孤单，而且庆祝孤单。

不再孤单

1 .冰箱终于又满了

2 .卡布奇诺休息时间

3 .看报纸

4 .该洗碗了

5 .衬衫很快熨好了

6 .为心爱的人烤蛋糕

7•洗澡是件美好的事

8•然后直接进入日光浴场

9 .拿出吹风机

10 .上厕所

11 .忘了打扫卫生

12 .只是在电脑上打出了那封信

13 .电视上又没节目了，至少薯片还不错

W,不如看书和吸烟

15 •把烤肉丢进烤箱
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许多类似的产品都有一个存在的主题。它们使人困 

惑而不是舒适，甚至只是思考它们就会引发许多重要的议 

题。物体也可以以其他方式存在，例如以计算机辅助存在 

主义的形式。澳大利亚北部地区的菲利普•尼奇克(Philip 

N让schke)医生发明了一台帮助病人结束痛苦的安乐死机 

器。20世纪90年代，安乐死在那里有过短暂合法化时期。 

这个机器主要由一台电脑组成，它会问病人三次他们是否 

真的想死。如果病人每次都同意，则100毫升的耐波他液 

会通过针头注入病人的手臂。他们会入睡接着几分钟后死 

亡。工996年这台机器首次用于达尔文市，并于2001年被伦 

敦科学博物馆购买。

即使我们自己选择不与这种黑色风格进行互动，它 

的存在也证实了一种远比正统物质文化更为复杂和现实的 

人类动机、欲望和价值观。孤独、欺骗、妄想、绝望和欲 

望只是这些物体和服务所反映的一小部分情况。这不仅仅 

是一个黑色产品的问题，环境也可以被设计以迎合复杂和 

特定的需求。在荷兰鹿特丹的郊区，当地市政为妓女和吸 

毒者创建了一个特殊的汽车影院，被称为afwe盘plek,大 

致意思是“整理场所”(finishing place)。妓女们坐在沿 

着一条灯光明亮的车道而排列的庇护所里，向慢慢驶过的 

潜在顾客做展示。一旦司机做出选择，妓女和嫖客就可以
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it用和的例而§ 
夕士，3音跳喇 
6发：t ,网技知
®苏向瞿 当病人回於3次"名"之后， 

计耍金江附硝徨徒

安乐死机器，由汤姆•高尔德（上）和寺尾玲（下）绘制，第64页
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高潮植入器

这个物体的大小和洗衣机差不多

高潮植入器，由乔恩•黑尔斯（jonHares）绘制，第68页
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绕过街角，进入一个有编号的隔间，小心地与其他隔间隔 

开。这个场所提供垃圾箱,甚至有一个无菌注射针头。这 

是一个典型的荷兰式处理争议性社会问题的方式，既坦率 

又实际。它也暗示了另一个世界，在那里，再次对人们的 

需求采取了现实的方法。2。。1年，艺术家丹尼斯•亚当斯

(Dennis Adams )为廉特丹魏特德维茨(Witte de With ) 

中心的"封闭的花园"(Horms Conclusns)展览重现了这 

些地方的一个比例模型。这件作品看起来像一个儿童游乐 

区：当父母们在画廊里闲逛时，他们的孩子们坐在迷你版 

的妓女庇护所里，或把微型汽车开到路边。

甚至玩具世界也有自己的类似的黑暗物质文化。解剖 

学上正确的娃娃将有趣、抽象的儿童玩具世界与成人欲望 

的肮脏世界结合起来。虽然这些玩偶是为了服务那些遭受 

性虐待的孩子们的咨询师设计的，但它们的解剖真实性， 

通过一种我们联想到的儿童般的抽象语言表达出来，确实 

使它们变得非常令人不安。同样，物体的存在本身就承认 

了一切都不太好。对我们来说，它们比艺术品更有力量。

不过，并不是所有关于黑色的东西都令人不安。这个 

类型也包括幽默，尽管有点暗黑。一家研究公司最近设计 

了一种名为A3P3的原型非致命手枪［A3代表气溶胶捕捉剂 

(Aerosol Arresting Agent) , P3代表脉冲投射羽流(Pulse 
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Projected Plume)],供警方在控制人群情况下使用。该枪 

有一个传感器，可以测量一个人和它的距离，并相应地调 

整辣椒喷雾的水平。它还内置了一个记录事件并将录像无 

线传输回警察总部的微型摄像机。我们喜欢这样的想法： 

在某个地方，会存储某把枪的受害者的数小时的数字图 

像。当然，这是出于法律原因，但它几乎有形而上学的含 

义：这是一把有记忆的枪，有一段通过指手画脚的受害者 

的视频剪辑来表达的个人历史。

黑色也有情色的一面。北卡罗来纳州的一名医生最近 

制造了一种植入物并申请了专利，这种植入物通过电刺激 

脊髓在女性体内产生高潮。当他治疗的一名慢性背痛患者 

在测试植入脊柱的电极时，出现了意想不到的副作用，他 

随之就有了对于这个装置的想法。通过操控无线遥控器， 

高潮功能障碍设备开启了各种有趣的可能性：通过接近它 

来激活它的物体存在；放弃控制权并将遥控器交给伴侣； 

设备意外开启时的故障。像这样旨在缓解真实的医疗状况 

的设备，将会对滥用者高度友好，并可以使自己有许多功 

能上的变体。

虽然是偶然发现的，但高潮发生器几乎是秘密的快 

乐发明史的一部分。它们中很少有能进入市场的，但是浏 

览专利记录会发现一些非常有趣和奇怪的想法，这些想法 
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再次告诉我们关于愉悦概念的多样性，而不是其他什么。

美国专利局以过去150年中收集的性辅助专利的形式，提 

供了一个技术愉悦的历史。该清单包括避孕设备、反手淫 

设备、防梦遗设备、阳痿辅助设备、仿生阴茎、防强奸技 

术、机被刺激器、性家具、训练/锻炼设备和安全性发明 

（包括性机器人）。专利图纸中记录的有关愉悦的奇怪叙 

事提供了对人类沮丧、幻想、恐惧和愉悦的技术思考。这 

些物体不是科幻小说或艺术，它们被记录下来是因为它们 

要么解决了一个问题，要么提供了特殊的乐趣。它们的发 

明者受到经济利益这一硬性现实的驱使。他们认为这些设 

备每个都有潜在的市场，例如艾滋病时代需要安全性行为 

的方法。专利局的内容再现了欲望的物质文化史。

如今，大公司知道，当我们的许多基本需求得到满足 

时，我们希望满足更抽象的需求，但他们不确定这些需求 

会是什么。目前的重点是健康和福祉。我们认为有必要 

超越这一点，去拥抱危险、兴奋和越界。在寻找新内容的 

过程中，设计师需要变得像作者一样，从物质文化的边缘 

汲取灵感，产品和服务要满足困难和特殊的需求。不是每 

个人都必须参与，但这些东西存在的这一事实意味着我们 

的物质文化更准确地反映了人类欲望和需求的范围和复杂 

性，而且我们最终可能会面临真正的选择。
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我们提出的这类黑色产品并不是真正为大众消费而设 

计的，它们可能很贵，通常只作为原型或少量存在。虽然 

随着熟悉程度的提高，它们的效力最终会逐渐消失，但与 

它们一起生活一段时间仍然是有价值的。如果它们可以出 

租呢？不像视频或图书馆的书一■虽然功能相似——但可 

以像如今的乐器，甚至绘画。我们相信，提供日常生活中 

复杂的审美和心理体验的新的物体类别是有可能的。它们 

可以有多种类型，黑色只是其中之一。
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植入性高潮，汤姆•高尔德绘制，第68页
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解剖学正确的娃娃，第67页
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汤姆•高尔德（上）和亚历克斯♦里奇（Alex Rich ）（下）绘制的 

A3 P3枪，第67页
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艾滋痛时代的安全性行为的发明

马克•格鲁布曼 

(Mark Grubman) 
的避孕套围裙发 

明，系在使用 

者的腰部，并 

延伸到大腿中 

部。No-4,781,709
(1988年)

避孕套围律，第69页
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4e设计师即作者

设计是意识形态

当技术像如今这般迅速发展时，反思和批判就尤为 

重要了。我们需要在行业所提出的愿景之外，考虑其他选 

择。设计，作为易被接受的、当代的和流行文化的一部 

分，可以说完美地做好了履行这一任务的准备。但为了实 

现这一目标，需要先有一些重大转变才行。我们需要建立 

一种相应的设计行动，来质疑和挑战工业的议程。

大多数设计师，特别是工业设计师，认为设计是中性 

的、干净的和纯粹的。但所有的设计都是意识形态，设计 

过程是由基于特定世界观的价值标准，或是由看待和理解 

现实的方式所决定的。设计可以分为两大类：确认性设计 

和批判性设计。前者强化了现在的情况，它符合文化、社 

会、技术和经济的期望。大多数设计都属于这一类。后者 

拒绝接受现在情况是唯一的可能性，它通过能够体现其他 

可能的社会、文化、技术或经济价值的设计，给予对当前 

状况的批判。
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批判性设计

批判性设计，或提出精心推敲的问题并让我们思考的 

设计，与解决问题或找到答案的设计同样困难和重要。积 

极主动并具挑战性似乎是艺术的一个明显作用，但艺术与 

大众消费和电子消费产品的世界相距甚远，尽管它的确是 

消费文化的一部分，可是无法在这种背景下发挥其作用。 

一种将电子产品和服务的文化和审美潜力及作用推到极限 

的设计形式是有其存在意义的。必须要提出关于我们真正 

需要的是什么的问题，关于诗意时刻如何能与日常生活交 

织在一起而非与之分离的问题。目前，这类型的设计是被 

忽视或被认为是次要的。现今，设计的主要目的仍然是提 

供新产品——更小、更快、与众不同、更好。

批判性设计涉及高端时尚、概念汽车、设计宣传和未 

来展望，但它的目的并不是呈现工业梦想，吸引新业务， 

预测新趋势或者市场检验；而是激发设计师、工业和公众 

之间有关我们通过电子媒介存在的审美质量的讨论和辩 

论。它也不同于实验性设计，实验性设计寻求的是以进步 

和审美创新的名义扩展媒介。批判性设计以社会、心理、 

文化、技术和经济的价'值观作为它的媒介，努力想要挑战 

生活体验的极限，而不是媒介的极限。在建筑学中一向如 
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此，但设计正努力达到这种成熟度的智识水平。

（非）减行设计

设计界，尤其是产品设计师，认为他们工作的社会价 

值与市场密不可分，这使得在设计中产生批判性观点十分 

困难。这个舞台之外的设计被怀疑是逃避现实或者幻想。 

目前，唯一不同于好莱坞类型的公司设计是设计咨询公司 

向客户推销那些华而不实并不打算进一步开发的产品。这 

些产品纯粹是为了公关，它们是为了推销咨询公司在创新 

和创意设计思维方面的潜力。

想要在市场上被人们认为是成功的，设计必须有大量 

的市场销量，因此它需受大众的欢迎。批判性设计永远不 

可能真正流行，这是它的根本问题。对工业议程持批判态 

度的物体不太可能受到工业的资助。因此，它们往往是一 

次性的。也许我们需要创建一个新的分类来换掉前卫派： 

（非）流行设计。

设计行业需要成熟起来，找到在产业服务的紧箍咒 

之外的运作方式。从坏处想，产晶设计仅仅是加强了全球 

的资本主义价值观。它有助于创造和维持人们对新产品的 

渴望，确保产品被淘汰，鼓励人们对现有的不满并且仅仅 

是将品牌价值转化为实物。设计需要看到这只是一种可 
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能性，并发展自己的其他角色。它需要建立自己的智识立 

场，否则设计行业注定会失去所有的智识可信度，并被完 

全认为是资本主义的代理。

我们并不反对工业，尽管它本可将更多的利润用于 

正经的设计研究，而不是随意的公关活动。工业毕竟是在 

为它的般东赚钱。更令人不安的是，设计行业不愿意在社 

会中承担更多的责任和积极角色，在社会中发挥积极的作 

用。在此之前，设计师必须重新定义他们的角色，就像影 

视或图书所做的那样，采纳和开发既动人又具挑战的新方 

式或新办法。从艺术中我们可以学到更多，艺术中有一段 

通过物体来提出问题和以吸引人的方式来激发辩论的批判 

性行动的历史。

工业设计师可以制定挑战常规价值观的设计方案，而 

不是考虑外观、用户友好性或企业形象。但批判性设计必 

须制定联系日常生活并充分吸引观众的战略，以避免20世 

纪70年代的错误。今天的情况比30年前复杂得多。仅仅提 

供一种替代方案是不够的，我们需要制定全新的战略，既 

要批判又要乐观，结合并挑战工业的技术议程。

跨国公司正变得比国家更强大。诺瑞娜•赫兹 

(Noreena Hertz )在《当企业购并国家》(The Silent 

Takeover, 2001 )中指出 六大跨国公司每一家的年度销 
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etoy第124号股份证明， 

持股人理查德•扎克

(PJchard Zach ),持有 

1900股 etoy股票(2001 
年8月10日价值：6593美 

元，当前价值：WWW. 
etoy.com/value )

售值都介于1110亿美元和1260亿美元之间，现在GDP超过 

该数据的只有21个国家，可见政府和政客们正失去权力。

公司比政府时现实有更大影响，并且购买力比投票权力更 

重要。一个购物比投票更具政治影响力的世界是对民主的 

一种威胁。

随着流行文化、市场和批判性观点之间的关系发生变 

化，智识格局也发生了改变。市场被视为唯一现实,或者 

正如托马斯，弗兰克(Thomas Frank )在《上帝之下的一个 

市场》(One Market Under God, 2001 )中所写的那样，

"市场大众主义"(market populism)形式已经确立，人们 

的真实愿望通过市场得到表达和满足。市场之外的一切都 

被认为是可疑的和不真实的。这种情况使得批判性立场几 
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乎不可能，它们会被认为是精英主义。对于一个工业:设计 

师来说，抵制市场需求几乎是一种禁忌。

作为消费者和公司之间的媒介，设计行业处在一个完 

美的位置，以设计方案的形式举办一场关于技术、消费主 

义和文化价值的辩论。但首先，设计师需要发展新的交流 

策略，从生产叙事转向消费叙事，或者说使用审美。也就 

是说，他们必须将重点从物体和证明其可行性转到它所能 

提供的体验上。

设计师可以从艺术家在20世纪90年代期间创建的方法 

中学到很多这方面的知识，当时艺术、设计和商业之间的 

界限开始变得模糊。例如，艺术家团体范•利斯豪特工作 

室(Aelier Van Lieshout)设计了一艘荷兰堕胎船，这艘船 

停泊于爱尔兰和其他堕胎违法的天主教国家的海岸。利亚 

姆•吉利克(Li@m GiUick)探索了企业文化中的决策机制 

及其对历史的影响，还设计了展览、内饰，并正在建造一 

座建筑。

其他艺术家则专注于利用商业世界的组织结构来创作 

融合了虚构和真实、法律、经济和文化体系的作品。或许 

最著名的例子就是et”，这是由一群建筑师、律师、程序 

员、艺术家和设计师于1994年成立的一家公司、艺术组织 

和品牌。他们最初的目标是创造一个纯粹的数字身份以打 
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破狭隘的艺术世界限制。所有参与的艺术家都同意将其个 

人身份出售给etoy公司来换取股份，并以etoy代理的身份过 

一种隐姓埋名的生活。购买etoy产品是不可能的，它的艺术 

只以股票的形式存在。etoy的股份单位价值等同于etoy公司 

的文化价值，而其文化价值又由电子品牌etoy构成。

不过，etoy不仅仅采用企业界的说法，而且它把做大 

生意作为自己的计划。券99年，etoy通过实验性投资策略筹 

集资金，发起了一项名为的运动。这场运动针对的 

是跨国公司eToys。eToys是一家在线玩具商店(www.etoys, 

com ),它试图利用其雄厚的规模和财力迫使etoy放弃其域 

名，尽管此艺术家网站在零售商网站之前很久就已经建立 

起来了。由于担心潜在客户可能会混淆这两个名称相似的 

网站，eToys最初试图收购etoy品牌，但他们5Q万美元的报 

价被拒绝了。该玩具公司随后起诉了etoy,指控这些网络艺 

术家存在不正当竞争和商标欺诈行为。在1800名志愿者的 

帮助下，etoy代理和积极分子通过在网络和新闻媒体上公布 

此案，提起反诉并建立联盟，etoy成功地让eToys放弃了诉 

讼。在Toywar运动期间，在线玩具店的股票价值从每股67 

美元跌至15美元。

并不是所有的艺术家都会选择向企业界开战。露 

西•金贝尔(Lucy Kunbell)更愿意把她的一个项目作为一 
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个商业提案来展示并寻找投资者，而不是寻求艺术资助。 

她的提案是使用与振动手机相同的技术制造内部振动式寻 

呼机(vibrating internal pager, VIP ) o如果你喜欢某个人， 

你可以把你的内部振动式寻呼机号码给他们，当他们稍后 

呼叫你时，你会收到一个温柔的蜂鸣声。该产品的生产从 

未被实现，其实连它长什么样的图片都没有。内部振动式 

寻呼机以一种产品描述、商业提案和在线申请表的形式 

存在。

艺术家把自己描绘成想象中的组织或公司的雇员也 

会产生一些有趣的结果。纳塔前•杰里米詹科(Natalie 

Jeremijenko )出身于工程专业，她现在自称是在反向技术 

局(Bureau of Inverse Technology, BIT )工作的一名工程 

师。她将艺术家个体的想法抛至脑后，去一个虚构的组织 

中工作，在这个组织中她只是一个雇员。在1996年的“自 

杀箱”项目中，反向技术局在旧金山金门大桥附近安装了 

一个运动探测器和摄像机，以统计跳下桥的人数。随后， 

产出了一份报告(工程师报告SB03： 金997年1月23日)，提 

出如何使用反向技术局自杀箱数据来计算出一种"强大且 

符合市场需求的生命价值”的建议。一个组织而不是一个 

人来进行这样的颠覆性工作，使得这一想法更加险恶。

艺术与企业文化做到最全面融合的是一个由两名日 
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本兄弟土佐信道（Nobnmichi）和土佐正道（Masamichi 

Tosa）于2993年成立的艺术群体“明和电机" （Maywa 

Denki）。他们自称是”平行世界的电工"，其核心活动 

是生产各种设备。他们甚至制作了一份明和电机公司简 

介，向潜在的求职者解释公司的所有活动。在他们的表演 

（他们喜欢叫作产品促销）期间，他们会穿设计得像典 

型日本中小企业的服装。明和电机生产三种物品：原型 

（NAKI）,这是一种独一无二的产品并且是非卖品；复刻 

品（GM-NAKi）,这是原型产品的复制品并可出售；以 

及工业产品（TOY-NAKI）,它在工厂大量生产，并在主 

流市场被销售。他们还生产CD、录像带、书籍、制服以及 

文具。

他们的鱼器系列是一组以鱼为灵感的荒谬机器。鱼器 

系列中的许多产品都有黑色幽默的一面。电话鱼笼（Uke 

Tei）是个底部有水箱的笼子，里面有两三条鱼在游动。这 

个笼子连着一个会报时的时钟。当某个数字被报出时，一 

根刺就会被释放出来，落到下面的鱼身上。它可能会也可 

能不会杀死一条鱼。圣鱼（Sei Gy。）是一个安装在机器人 

车上并装满水的十字形容器。机器人车的前进方向取决于 

容器内的鱼游向哪边。墨迹鱼（Gra他h）由一张被盒子包围 

的纸张组成，盒子里面放着一条浸在墨水里的活鱼。潜游 
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的鱼在纸上留下了一个图案："每条鱼都有独特的生命， 

也有独特的死亡。”明和电机的工业产品(TOY NAKI ) 

非常受欢迎，以至于一些日本百货商店设有专门的明和电 

机区。这些产品中的大多数都与用来推销一部新电影的商 

品没什么两样——虚拟人物的塑料微缩版。

虽然他们的作品近乎娱乐，但明和电机提供了另一 

种与艺术和产品市场都相关的设计思路，跨越了多种活 

动体裁种类。他们最初签约于索尼音乐娱乐公司，作为 

音乐人发行CD和进行演出，后来转入吉本工业株式会社 

(Yoshimoto Kogyo )有限公司的娱乐部门，这是一个著名 

的电视名人和喜剧演员经纪公司。在2000年，他们荣获日 

本工业设计推广组织颁发的"最佳主题设计奖”。明和电 

机将设计作为一种娱乐形式，是对宣称“从此过上幸福生 

活”的阿莱西(Alessi)产品世界的一次黑暗反击。

同样具有颠覆性的，是由马特•洛克(Matt Locke ) 

和蒂姆•埃切尔斯(Tim EtcheHs)设计的《交出控制》 

(Surrender Control ),这是一项通过参与者的手机来提供 

给他们的诗意服务。《交出控制》是一款以短信形式呈现 

的实验性叙事游戏，通过诸如“打破某物并假装这是一场 

意外"或“打电话给某人并告诉他们你已经告诉过他们的 

事情。别解释。”等指示，来吸引用户进入一个持续发展 

08浦黑色设计：电子物体的隐秘生活



的文本建议、挑衅和冒险的游戏中。这个想法是邀请人们 

在与远方其他人的奇怪对话中生活，并交出一些控制权。

颠覆电视这一媒介的时机已经戒熟。电视有数百万观 

众观看，几乎触及了每个人的生活，但受到了严格监管， 

尤其是在美国。由于担心受到极右派抵制，害怕疏远赞助 

商和招致联邦通信委员会的愤怒，主要的商业电视频道很 

少讨论严肃的问题。改变这种情况的一次尝试是渗透到美 

国肥皂剧《飞跃情海》(.Mehse P/ace)中的一个项目， 

这部剧的背景是洛杉矶的一处公寓大楼。艺术家梅尔•钦 

(Mel Chin)有一个主意是用电视作为"公共艺术"的媒 

介，提出关于性别、暴力和传染病等重要问题。他找到 

《飞跃情海》的布景设计师，并提出提供免费的艺术作品 

放在布景中。在他们达成一致后，梅尔•钦成立了GALA委 

员会，该委员会由来自佐治亚大学和加州艺术学院的学生 

和教师组成，共同来设计被他们称为非商业产品植入展示 

(PIMs)的电视剧道具。

仔细观察，挂在《飞跃情海》公寓里的许多GAIA画作 

原来都描绘了洛杉矶那些发生过恐怖暴力和死亡事件的声 

名狼藉的地点^一玛丽莲，梦露(Marilyn Monroe )去世当 

天的小屋、罗德尼•金(Rodney King)被殴打并录像所在 

的公寓、・妮可•布劳瓦•辛普(Nicole Brown Simpson )的 

4.设计师即作者|。85



房子。GAIA注意到剧中的角色有很多性行为，但从未显示 

使用避孕套，于是为一个卧室场景制作了床单，床单上布 

满了展开的避孕套的图像。虽然不清楚有多少人真正注意 

到了这些微妙的干预，但这是一种新鲜有趣的布景设计与 

艺术的结合。

复杂的愉悦

我们认为，为了使概念性设计能够有效，它必须提供 

愉悦，或者更具体地说，提供一种马丁：埃米斯(Martin 

Amis)称之为“复杂的输说”的体验。在设计中这种情 

况可能发生的一种方式是通过发展价值虚构。如果说在 

科幻虚构中，技术往往是未来主义的，而社会价值观是保 

守的，那么在价值虚构中则恰恰相反。在价值虚构的场景 

中，技术是现实的，但社会和文化价值往往是虚构的，或 

者至少是非常模糊的。这样做的目的是鼓励观众反问自己 

为什么方案中所体现的价值观看起来是“虚构的”或"不 

真实的”，并对定义真实或虚构的那些社会和文化机制质 

一疑。这个想法不是要令人消极，而是要激发设计师、产业 

界以及大众对于电子技术和日常生活的讨论和辩论。这是 

通过开发另类和略带挑衅性的人造物来实现的，这些勃品 

通过幽默、洞察力、惊喜和好奇来吸引人们。
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暂停怀疑是至关重要的——如果这些人工制品太奇 

怪，它们会被不予理会，它们必须以人们的真实行为为 

基础。该方法是基于将价值视为原材料并将其塑造成为 

物体。将独特的价值观念物质化于产品中，是设计能够成 

为一种非常强大的社会批判形式的方式之一。价值虚构中 

描绘的设计方案通过其潜在的功能和用途产生兴趣。使用 

价值虚构的一个主要挑战是它们是如何传达的：我们需要 

看到它们在日常生活中的使用，但是是以一种给观众留有 

想象空间的方式。我们自己实际上不需要使用这些概念产 

品，而是通过想象它们被使用，从而对我们产生影响。价 

值虚构不能太清晰，否则它们就会融入我们已知的东西。 

轻微的陌生感是关键所在--太奇怪就会立刻被无视，而 

不够奇怪就会被纳入日常现实中。

下面来自伦敦皇家艺术学院最近研究项目的案例，展 

示了这样的设计方案是如何奏效的。这些项目探索了在心 

理层面和行为层面我们与物体和服务之间的关系，而不是 

消费型科技在技术、形式或结构上的可能性。重点从生产 

审美转向了消费审美，即一种想象的使用审美。像之前描 

述的艺术界的例子一样，这些项目融合了虚构和现实，借 

用了商业结构并结合不同的媒介，试图吸引并挑战观众。

松本逸平(Ippei Matsumoto )利用产品设计来探索在 
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全球文化背景下对个人身份和意义的强大需求。使用“生 

命计数器”(Life Counter, 2001 ),你可以选择想要或期 

望活多少年，并启动计数器。一旦启动，它就会以四种不 

同的速度倒数你所选择的时间跨度：年数、天数、小时数 

或秒数会显示在不同的面上。根据你选择展示哪一面，当 

岁月在你眼前延伸，你可能会感到非常放松，或者当看到 

生命在你眼前飞逝时，你会开始恐慌。这个计数器的设计 

在视觉上很低调并且可以很容易地融入当下略带复古感的 

未来主义风格。这是一个经典的黑色产品，它的强大之处 

在于其精确的功能和对令人不安的信息的低调显示。

在《来世》(After Life, 2001)中，吉米*洛伊佐 

(jimmy Loizeau )采用设计来使一个禁忌的主题戏剧化。

虽然洛伊佐是一位无神论者，但当他的亲人和宠物相继去 

世时，他感到需要用一种其他想法来替代宗教上的来世。 

他想象了一个经长期文化转变后的结果，当人们完全接受 

一种以电子为媒介的文化时，电子文化会呈现出一些更传 

统的文化才有的庄重。电池会和骨灰盒同等重要吗？洛伊 

佐的价值探索造就了一种维持来世的装置。它由一个高架 

床/小车、身体袋、锌/铜湿电池、萃取管、电压表、L5伏 

电池和盛放器组成。当有人去世，他们胃里的东西会被排 

出以提供酸来为一块特别的“来世"电池充电，这块电池 
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就像一块墓碑一样有刻字在上面。作为一个物体，它让无 

神论者也会悲伤。一旦电池充好电，它可以被用来为各种 

现有的和特别设计的设备供电，如夜灯' 手电筒、马达。

在诺姆"托兰(Noam Toran)的短片《给孤独男人的 

物件》(Object for Lonely Men, 2001 )当中，主人公渴望 

与1959年让-吕克•戈达尔(jeanTuc Godard)的电影《筋 

疲力尽》bout de sou田e)-■致。托兰解释说："在这部 

电影中，整个布景都是这个角色正在为他的外出之夜做准 

备，这并不比我们平常的外出之夜更荒谬。他待在家里， 

然后以另一种方式出去。”该项目不仅探索我们与电子物 

体的关系，还探索这些物体如何传达幻想。实体设计包括 

一个可延长的电视餐盘，其中包括一个儿童方向盘、一个 

女性的头部和一把切割枪。它可以作为你租录像带时借用 

的工具包，也可以作为一个在特殊餐厅里为孤独男人准备 

的餐位，在那里你可以选择你的食物，并与之互动。

诺姆•托兰的另一个项目，“给孤独男人的配饰” 

(Accessories for Lonely Men, 2001 ),是由八个产品组成 

的一个系列，设计这些产品旨在为那些独自生活的人提供 

一些共同生活时的附带乐趣。当设计师开始思考我们是否 

错过了一个人或他们留下的一般性痕迹时，就产生了设计 

这些产品的想法。在夜里，"被单小偷" (Sheet Stealer ) 
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会把床单卷进附在床边的管子里。一旦被冻醒，睡觉的人 

就可以把被单再拉出乘并夺回它。在另一个产品中，一个 

女性轮廓的纸板被放置在一束光前来投出阴影。这盏灯甚 

至还有一个小抽屉来存放纸板。其他的设计考虑到了更为 

亲密的时刻："卷胸毛器”(Chest Hair Curler ) 一旦被放 

在使用者的身体上，它的钢指就会轻轻开始施转，摆弄使 

用者的胸毛。而在自慰性行为之后，“共享香烟"(Shared 

Cigarette)就会就位。该装置有两个孔，一个用于放置香 

烟，另一个用于呼出烟雾。另一方面，“速射抛盘机"

(Plate Thrower)则是被用于激情澎湃的时刻。此系列还包 

括一对像冰冷的脚一样的物体，放置在床的尾端，一个从 

你脸上抚过一缕头发来叫醒你的闹钟，以及一个当你睡着 

以后放在枕头上的可以呼出温暖气息的设备。

这些物品显然不是为了量产而设计的，而是为了提 

供精神愉悦以及激发反思。它们是为思想设计的产品。它 

们的通用形式提出了关于在概念设计中形式使用的问题。 

如果它们过于现实——也就是说，如果它们看起来像是真 

的应该被使用--那么像这样的物体就会立刻变得荒谬可 

笑。它们的抽象形式表明它们是要被用于想象的。

不同于设计模仿人类行为的物体，詹姆斯•奥格 

(James Auger)从心理层面探索技术增强我们的身体，以 
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及利用价值虚构提示人们未来可能出现的价值，尽管它们 

与我们现在所拥有的一切都非常不同。他感兴趣的是，在 

我们寻找新乐趣的过程中，新的技术可能将如何影响我们 

对待他人的方式，并要求我们思考他的设想成为现实的可 

取性。

奥格的装置可以让人去到他们不在场的地方。戴上 

头戴式显示器，用户可以从另一个人那里接收信息，那个 

人的头戴式显示器上装有摄像机和双声道麦克风。那么比 

如，一个人可能会被雇佣代替他人去花时间偷看节目，参 

加会议、相亲，甚至是购物，通过头盔上的扬声器，口头 

指令会从用户传送到宿主。宿主也能够享受这个体验吗， 

还是他们只是把自己的身体租了出去？其中一个版本的装 

置蒙住了宿主的耳朵和眼睛，使他们失去人性，并清楚地 

提醒他们，他们只是一个租来的身体。在另一种情景中， 

狗被用作宿主，将乡村的图像和声音传送给客户。一种更 

高级的服务可能允许客户调频到一系列不同的宿主，就像 

它们是电视频道一样。当然，这个装置也可以有社会效 

益，例如，为足不出户的人提供一种与他们的环境相连接 

的方式。

像这样的设计提案只能存在于市场之外，作为一种 

“概念设计"的形式——并非一个设计项目的概念阶段， 
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而是一个设计提案，该提案旨在挑战那些与电子设备如何 

塑造我们生活相关的先入之见。这些概念甚至可以通过电 

影和图书的形式来表达，而不是产品形式。设计师需要探 

索这样的设计思考如何以保持设计方案的批判完整性和有 

效性的方式重薪进入日常生活，同时面对逃避主义、乌托 

邦主义或幻想主义的谴责。

使这成为可能的一种方式是设计行业可以承担更多的 

社会责任并建立自身独有的愿景，与公众一起向产业提出 

多于眼下其所能提供的更多需求。这不仅需要改变设计师 

看待自身立场的方式，还需要改变专业的设计组织和协会 

对他们的自身角色的定位。也许他们可以效仿-I些建筑机 

构的做法，通过为执业设计师举办竞赛和研讨会，以及通 

过更具挑战性的展览和出版物来吸引公众，重点关注支持 

鼓励多样化愿景的需要。

或者说这是一个"学术”设计师的角色？他们可以 

利用自己的特权地位，探索设计作为社会批判的颠覆性 

角色，而不是写论文和寻求传统学术界认可。不受商业 

限制，并立足于教育环境，他们可以提出具有挑衅性的设 

计力案，挑战消费电子行业简单的好莱坞式愿景。设计方 

案可以作为一种媒介，来激发公众、设计师与产业之间的 

辩论和讨论。面临的挑战是如何模糊真实与虚构之间的界 

。921黑色设计：电子物体的隐秘生活



限，以使概念性的东西变得更加真实，而这真实仅被视作 

众多有限的可能性之一。
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5.电子物体的隐秘生活

安慰剂项目

安慰剂项目（Placebo）是一个将概念设计从美术馆带 

入日常生活的实验。我们设计并制作了8个原型物体，以调 

查人们对家中电磁场的态度和体验，并将它们安置在志愿 

者那里。这些物体由中密度纤维板（MDF）和另一种特殊 

材料制成，故意简单概略并让人隐约感到熟悉。它们的开 

放性足以促使故事发生，但又不至于太过开放而让人不知 

所措。

一旦电子物体进入人们的家中，它们就会发展出私 

有的生活，或者至少是人类视觉看不到的私有生活。当物 

体相互干涉或发生故障时・，我们偶尔会瞥见这种生活。许 

多人认为，手机会使耳朵发热，或当他们坐在电视机旁边 

时，会感到皮肤发麻。几乎每个人都听说过有人通过他们 

的身体收听无线电广播的故事。我们对这些故事是否真实 

或科学并不感兴趣,但我们对人们为解释电子技术并与之 

发生联系而形成的叙事感兴趣，尤其是他们的电子物体发 

出的那些看不见的电磁波。

1。2 |黑色设计：电子物体的隐秘生活



设计安慰剂物体是为了引出关于电子物体隐秘生活的 

故事——既有真实的，也有想象的。安置这些物体的家庭 

是通过各种各样的方式找到的，包括一份伦敦上市杂志上 

的广告、维多利亚和阿尔伯特(Victoria & Albert )博物馆 

的工作坊、牛津街上的塞尔福里奇(Selfridges )百货商店的 

橱窗展示，以及一份全国性报纸上的文章。潜在的用户填 

写申请表，详细描述任何使用电子产品的不寻常经历、他 

们对电磁波的态度，以及选择某一个物体的原因。当他们 

与认领的物体的分配时间到期，我们采访了参与该项目的 

人，并与摄影师贾森•埃文斯合作创建图像，捕捉并放大 

在采访中透露的细节。

设计师不是总能够解决问题的，我们关不掉我们周围 

巨大的电磁网络。虽然我们不能改变现实，但我们可以改 

变人们对现实的看法。就像一种医疗安慰剂，这个项目中 

的物体实际上并不能消除或抵消人们的担忧，但它们可以 

提供心理安慰。安慰剂项目绝不是科学的:尽管我们知道 

民族志和人类学的方法，但在这个案例中，我们选择了一 

神更加非正式的过程。我们想知道人们是否比产业界认为 

的那样更容易接受激进的思想，并测试我们对于审美意义 

和电子技术的想法。我们承认这组物体使用者是自主选择 

的。我们也承认他们可能是持殊的人。但他们都是真实的 
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人，并且我们的任何发现都是基干现实而非虚构的。

任何安慰剂的原型都不太可能成为"现实”，至少 

不能通过商业市场实现。作为一次性产品，这些产品的价 

格会高得令人望而却步，即使它们是可负担得起的，或者 

可以大规模生产，它们高度特定的审美功能会意味着它们 

可能只会在有限的时间内有用，就像一本书或一个视频一 

样。我们喜欢可以出租这些产品的想法，以反思体验的形 

式提供一种服务。与他们一起生活一段时间，这些产品可 

能会鼓励租借人以不同的方式审视他们的环境，尤其是在 

电磁场方面。
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物体

1 .寄生灯

这盏灯是一个"有需求的物体"(needy object )- 

它只有在靠近电子产品时才会工作。它的形状提供了一个 

放置电子产品如收音机的地方，并允许灯集成到F摞书 

中，以达到合适的高度。寄生灯并不依赖于电磁场，实 

际上它是由电池供电的。像奶头椅一样，它使用电场传 

感器将其功能强度——在这种情况下是20个LED发出的光 

量一与它所感知的电场强度联系起来。

2 .指南针桌

这个桌子提醒你，电子物体超出了它们的可见范围。 

当有像手机或笔记本电脑这样的物体放在它上面时，它表 

面的25根指南针就会料动和旋转。根据观众的心理状态， 

抖动的针可以被解读为邪恶的或迷人的。当我们设计指南 

针桌时，我们想知道是否有洁癖者会试图让所有的针都排 

成一排，忽略房间的建筑空间，而选择地球的磁场。

3 .奶头椅

在椅子下方安装了电场传感器和天线。当椅子被放置 

于电磁场中时，椅背上的两个奶头就会开始振动，坐着的 

人就会意识到无线电波穿透了他们的躯干。他们自己决定 
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是留下来享受柔和的嗡嗡声，还是搬到一个"更安静"的 

地方。由于磁场也可以从地板下面的电线流向入坐者的身 

体，椅子有脚踏板，这样你就可以将你的脚与地面隔离。 

我们喜欢它有点拟人化，就好像你坐在它的腿上。

4 .避电器

这个物体是个典型的安慰剂。虽然避电器是由导电泡 

沫制成的，但它不接地，因此并不会真正吸收辐射。我们 

感兴趣的是它是否会让主人感到更舒服。例如，如果你在 

靠近电视的地方工作，你可以把这个物体放在你和电视之 

间，创造出一个庇护所个让你感觉更好的舒适区。

5 .阁楼

这个铅封的箱子位于梯子的顶部，用来存放珍贵的磁 

性纪念品，如电话留言、录音带、软盘等，让它们远离潜 

在的有害电磁场。这是为住在公寓里的人而设计的阁楼。 

这个物体向来访者表明，您有一个特殊的地方存放着特殊 

的物品，但它是禁止取用的。进入阁楼可能成为一种仪式 

的一部分。

6-排电椅

有些对电高度过敏的人会从身体中排放多余的电来缓 

解症状。他们将一根电线缠在手指上，然后连接到一个只 

有接地针的插头上。通过使电流从身体排出进入系统，这 
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样做确实使人接地。这款凳子的工作原理与此相同：把凳 

子插上电源，光着身子坐在椅子上的不锈钢板上。我们特 

别感兴趣的是人们会把这件物体放在哪里：是在浴室？卧 

室？客厅？它是卫生用品、冥想用品还是功能性椅子？

7 . GPS （全球定位系统）桌

这个桌子里面有一个全球定位传感器。只有当它能清 

楚地连接到卫星时，它才能显示自己在世界上的位置，其 

余时间它会迷失并显示这一事实。其理想的主人需要有一 

个暖房或大窗户，或一个花园，这样他们至少可以不时地 

把这张桌子带到户外，从而它可以与卫星相连，发挥它的 

潜力。人们可能会觉得把它关在室内有点残忍，我们喜欢 

这样的想法。

8 .移动电话桌

这张桌子是对驯化移动电话的一个尝试，移动电话的 

合成又聚急的吵闹声很难抵抗。回到家，移动电话被放进 

桌子里面，铃声被关掉。只要有人打电话，桌面就会微微 

发光。这个桌子显示了电子物体如何使用更温和的语言来 

吸引我们的注意力或调和与人体的接触。当它发光时，它 

比铃声更容易抵御。如果预计会来电话，电话桌可以放在 

电视后面，如果你不想被打扰，可以把它放在视线之外。
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尼尔（Neil） 2001年6月11日
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迪克（Dick） 2001年6月10日
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劳伦（Lauren ） 2001年7月6日
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访谈

排电椅

埃玛（Emma ）和康斯坦斯（Constance ） （ 3岁）
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当你和你的朋友交谈时，你是如何描述这个物体的？

这张桌子应该能排掉房间里额外的僻嘴电波和辐射。 

我个人对静电很敏感。很多时候，尤其是在这个房间里， 

有很多无线电波嗖嗖而过。这就是我对它的描述:我希望 

它能对那些四处飞舞的潜在有害的无形东西有一定作用。

物体现在在哪里？它最终停留在了你家里的什么 

地方？

它就在我们客厅中央的电视机旁，真的是活动的中 

心。我90%的时间都待在这里。

为什么你不考虑把它放在卧室、浴室或房子里的任何 

其他地方呢？

我想是因为在卧室里我只使用电灯，但在这里有很多 

不同种类的电器。

你实际用它来做什么？

它除了在那里，我女儿有时会玩宜，她会把玩具放在 

上面，诸如此类。它被用作一种传递物品的地方，把房子 

里物品转移到其他地方，例如报纸之类的东西。
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你会把它当椅子坐吗？

是的，有时候确实坐了。

你做过什么实验吗？

当我用手机的时候，我有时会把手放在它上面，看看 

它是否会使我身体的疼痛停止。

那样做有用吗？

它确实有点作用。我想我可以多打一会儿电话，身体 

也不会疼。当我熨衣服的时候，我当然用它来防静电，尼 

龙的东西会嚅啪作响，我就把它放在上面。静电肯定被排 

出了。给我女儿梳头的时候，我会试让她坐在上面，但她 

不感兴趣。

电视机受到磁场的影响——顶部的画面时不时地会 

消失，显然这和磁场有关。所以我们希望会有魔法发生， 

这也是为什么把它放在电视机旁边。但恐怕这并没有发 

生。我还在上面加上了天线，因为我们很难获得足够好的 

图像。

这有帮助吗？

有时我觉得它有帮助，没错。
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照看这个物体的经历对你看待电磁波的方式有何 

影响？

它确实让我意识到我们的房子里需要有多少东西，因 

为它让我意识到有多少东西是开启着的。我们在这里有许 

多奇怪的经历。灯洵，它们不只是会熄灭，还会爆炸。有 

大约六个月时间，我们的顶灯根本不工作。我不得不说， 

不管是不是和桌子有关，它们现在在工作了，它们似乎自 

己好了。

还有其他关于电子产品的经历吗？你知道为什么吗？ 

我只是不知道为什么，但我很容易受到静电的影响。

大约六周前，我和我的女儿在肯辛顿高街(High Street 

Kensington )的西夫韦(Safeway),我…走进来就电了她一 

次。之后我一直电她，电了她五次后，她开始不高兴，我 

亲吻了她，但又电了她一次，她就开始哭了。我在擦她的 

眼泪，当我这样做的时候，我还在电她，到最后我不得不 

让别人把她从手推车里抱出来，把她放下，因为我们在商 

店里的时候我不敢碰她。这非常非常奇怪。只有我和某些 

商店——当我走进去的时候，我真的觉得有点奇怪。如果 

我接触到东西或者我的孩子，我就会电到他们。
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你把这件物体给别人展示过吗？

当他们进来的时候，我把这件物体展示给了每个人, 

正如我所预料的，有些人很着迷，有些人嗤之以鼻。有些 

人很担心，我不得不解释说，插头只是一个出口，而不是 

一个进口，然后他们似乎就放心了。但也有很多人很担心 

它到底是什么。我很难解释它应该做什么，因为我不确定 

是否是自己在做这件事。

你认为它真的会排电吗？

是的，我想是的。像我说的那样，我打电话的时候身 

体很疼。这当然起了作用。它尤其能让我平静和安宁。

它能被描述成一个小工具吗？

不，我确实把它当作一张桌子。它更像是一张特殊的 

桌子，而不是一个看起来像桌子的小工具。

你觉得把椅子之类的东西，像熨斗或炊具一样插进去 

怎么样？

这很奇怪。人们已经注意到这不是你通常会做的事 

情。它是一个有点古怪的角色，我喜欢。我喜欢它是熨烫 

机的连接线，像一个家用电器。如果全是塑料涂层，我不
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会这么喜欢的。

你认为什么样的人会想拥有这样的物体呢？

我想说任何身边有很多电子产品的人，他们担心这些 

产品可能会带来的影响，但他们很乐意拥有一些简单、现 

代、少要求的东西。让它在没有任何输入的情况下，就在 

那里工作，真是太完美了。

你认为很多人会相信它真的在工作吗？

可能不会。我能明白人们想要一个有相当戏剧性效果 

的东西，如果他们触摸它时有刺痛感，或者如果它关掉了 

他们的手机，那么他们会认为它在工作。

所以你把它看成是不断地在环境中工作——你把它插 

上插头，房间里的一切都被吸收了。是这样吗？

是的，我想象它像一束花一样静静地工作着。你知 

道，发生了i些事情，一些非常有益、非常温和的事情， 

但你不一定需要知道。这就是我如何想象它的。
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如果我们要做另一个像这样的物体，你会怎么重新设 

计它？

如果有一种仪表能告诉你什么时候物体在工作……我 

想这就是它所需要的。

你们对它的用意是否有过讨论或分歧？

当然，和我儿子，我们谈论了很多，关于它是否有 

用，它怎么工作，等等。在其他方面，没有什么特别的。 

它是被动的，并且你不能用它做任何事情，这可能就是为 

什么人们没有更多地与它互动。

如果更多的物体具有电子功能，你会做何感想？

哦，是的，我喜欢这个主意。如果能有一个像早餐吧 

台这样的东西就好了，它是整个房子的中心。早上按下按 

钮，让你的腿暖和一下，那该多好啊。你可以在那下面放 

手机电池充电器，你可以把各种各样的东西放进那里面。

所以你很乐意和越来越多的科技生活在一起。你似乎 

在欢迎它进入你周围的环境。

其中一些太复杂了，难以使用。我受不了50页的说明 

书……我想它们应该要很简单。就像一架钢琴,你只要打 
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开它就能弹奏一些东西，然后当你变得更聪明时，你就能 

学会如何用它来做更复杂的事情。

当你得到一个像这样的功能，非常深奥难懂，你会喜 

欢它吗？

它的作用不那么明显，不是吗？我总是很乐意尝试一 

些东西，如果它们的效果很小或很短暂，或者根本就不存 

在，我认为这会使它更有趣。

如果可以的话，你会租家具吗？

我很乐意，那太好了。我喜欢改变。我喜欢把家具摆 

来摆去，因为如果你不打算一直搬家，这会给你一种新鲜 

的感觉。

你认为这是一个好的安慰剂物体吗？

当然,尽管我不确定它是否在工作，但我还是很乐意 

坐在那里，一边打电话一边把我的手放在上面，因为我觉 

得它可能在工作或有一些效果。熨烫衣服后，我把熨斗放 

在上面.： "它现在很特别，它已经去静电了。”所以我确 

实发现它有种有益影响，即使非常小。
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指南针桌

黛安娜(Diane )和阿拉贝拉(Arabella )
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物体现在在哪里？

阿拉贝拉：在客厅里。这是我们家里的公共区域，也 

是我们的社交区域。我们带朋友来这里，当我描述这张桌 

子时-，每个人都对它很感兴趣，都会过来看一看。

你用它做什么？你在上面放东西了吗？

黛安娜：因为它所处的位置，它就只是放报纸或你正 

在看的书的地方。

阿拉贝拉：是的，但是我们没有在它上边存放任何东 

西。我觉得很难过，因为它有所有的指针盘。能看到它们 

真好。

如果它有一个可以清洗的表面，你会把它放在厨房 

里吗？

黛安娜：那太酷了。我想厨房里有很多电器。但我们 

并没有发现它真的对这些物品有反应，它在房间里移动更 

有趣。

你做了什么实验？

阿拉贝拉：我不知道，比如……我们对着它挥舞着 

东西。
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黛安娜：我们试过用吹风机，使它动了一点，但是我 

们不确定是不是因为空气流通。还有移动电话……

阿拉贝拉：随身听、CD播放机。

黛安娜：我们试着把它放在灯旁边、电子钢琴旁边和 

电视旁边。

在那些情况下会发生什么呢？

阿拉贝拉：反应不是很大。但这有点难说，因为我们 

意识到我们使用的大多数东西里面都有磁铁……我的小随 

身听耳机里实际上有磁铁。

跟我们说说这些画。

黛安娜：这是在房间里画的桌子。

阿拉贝拉：它似乎对散热器有点着迷，但我们不太清 

楚为什么。

黛安娜：太奇怪了。这背后是有计划的……（迅速地 

翻页）这是房间，还有电器设备。我们有电话、电灯、电 

子钢琴、电灯开关、另一个小台灯、电视、立体音箱，以 

及这个收音机和另一个电灯开关。
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告诉我们你们的发现。

黛安娜：基本上房间的大部❿都是这个样子（举着 

图），都指向一个方向，都挺正常。但在散热器周围，它 

做了很奇怪的事情。就像这是它现在的位置，它们都指向 

那个电灯开关，但最后一排有点偏离散热器。然后我们把 

它放在散热器旁边，它就像这样向上（参照图表），所以 

散热器在这里，这些指针的反应在远离它，而这些是正常 

指向的。

阿拉贝拉：外面有一条我们不用的卫星天线连接线， 

我们想知道这是不是和那有关。

黛安娜：所以我们进行了测试。我们把它拿出来，它 

们都很芷常。似乎是散热器的问题，我们不知道原因。

这让你们对散热器有什么不同的想法吗？

阿拉贝拉：有点让人担心。

黛安娜：有点不祥。

阿拉次拉：我不知道，这不是我认为的会让它产生反 

应的东西。我还以为会是电视之类的东西呢。

黛安娜：因为我们试过把它放在电视前面，把电视打 

开关闭，但并没有什么区别。但这让我更多地思考你一直 

以来的生活。这些不同的电流，是无形的……除非你有一
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张指南针桌。

你把它移到外面有发现别的东西吗？

黛安娜：那倒没有，不过把它放外面还挺有趣的。但 

我们认为有可能，考虑到在环境中移动它是一件很有趣的 

事情，如果它有轮子，你可以让它在周围有更多移动。就 

像一个服务员的手推车？

你会把它描述成一件家具还是你认为它属于电子 

物体？

阿拉贝拉：我仍然把它看作一张桌子，一张富有美感 

的桌子。即使它可以是功能性的，我也认为我不会主要以 

这种方式使用它。我很喜欢这些表盘，我想看看它们。

家里的电子物体是否在家人、宠物或来访的客人之间 

造成过什么不寻常的情况？

阿拉贝拉：我有烧灯泡的坏习惯，有时它们也会变 

暗。自从我住在这里以来，有两次我进来把灯打开，结果 

厅里的灯都灭了。我真的是静止不动的。我对所有金属的 

东西都会触电。所以，当我下车的时候，我都用指甲碰把• 

手，想都不用想，这样把手就不会电到我。
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照看桌子的经历对你思考电磁波的方式有影响吗？

黛安娜：当然。但也会思考有多少物体里面有磁铁， 

你放在头边上的东西，比如手机。

阿拉贝拉：我想如果房间里有一样东西真的让桌子 

变得失常，那我就会有点担忧……但事实上并没有，挺幸 

运的。

黛安娜：只有散热器。

你把这个物体给别人看了吗？他们的反应是什么？

阿拉贝拉（对房间里的一个朋友说）：你过来看看。

朋友：这听起来像是一个非常有趣的项目。当它到这 

里的时候，我没有想到它会是这样。

你以为会是什么？

朋友：非常神奇的东西，会变戏法之类的。

阿拉贝拉：也许这是我们的错！

黛安娜：我们谈了很多。我姐姐很喜欢，但她研究科 

学。她让她的手机这样做（在指南针周围挥舞手机），这 

样表盘就会一圈一圈地转。
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你认为这样的物体在人们的生活中会有一席之地吗？

阿拉贝拉：是的。

黛安娜：是的，当然。它们让你思考得更多，它们真 

的很有趣。

在日常生活层面呢？

黛安娜：每天思考很好。

阿拉虱拉：我认为如果每个人的家具都是纯功能性 

的，那太无聊了。

如果这不是纯功能性的，那它是什么？

阿拉贝拉：嗯，它上面有刻度盘。或者这是功能性 

的吗？

黛安娜：是好奇感。

它们不是告诉你哪边是北吗？这不算功能吗？

黛安娜：知道这些有什么意义？知道北在哪里，这有 

什么用？

作为一件户外家具怎么样？

阿拉贝拉：我想我会最喜欢那样。
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黛安娜：因为无论如何，你都要搬动一件花园家具， 

不是吗？

朋友：如果你在户外，知道哪个方向是北也会更相 

关，而不是在室内。在室内你不怎么会考虑自己在这个世 

界上的位置。

黛安娜：不过你应该考虑。这想法很奇怪，不是吗？

我注意到你写过指针作为一种标界是多么有用，所以 

你可以用桌子来取读数。

黛安娜：你可以把桌子转过来，但是针还是会指向同 

样的方向。我觉得很酷。如果有一个北方，如果你把它印 

在那里，它就会有一个方向，不是吗？但如果你让它保持 

原样，它可以有任何方向。但是你可以让刻度盘移动，这 

样你就可以把它设为0,决定其中一个位置是0,然后让它 

旋转20度，等等。然后你们可以取一些读数。

阿拉贝拉：我可以想象你，有一天晚上说：“我要读 

一些数……”（大家笑）

黛安娜；我要买一本记列车号码的书。
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你说它是功能性的，然后你认为指南针的作用是无功 

能性的。

黛安娜：我只是想了解正在发生的事情。我画了这些 

图，试图展示散热器的情况，但因为它们是手绘的，它们 

有点乱。但是你可以做读数，你可以画出整个房间的磁性 

平面图。这很有趣。

阿拉员拉：是的，那会很有趣。（大家笑）

黛安娜：我不知道我是这样的（更多笑声）。我感到 

脸红。
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阁楼

索菲（Sophie }

14。I黑色设计：电子物体的隐秘生活



当你和你的朋友交谈时，你如何描述这个物体？

靠墙支在梯子上的一个大箱子。有几个人来找我，我 

不得不解释说："哦，顺便说一下，我房间里的那个大东 

西是一个阁楼，我已经认领了它。"

物体现在在哪里？为什么把它放在那里？

在我的卧室里，一个相当杂乱的房间。

你用这个东西做过什么？

我并没有像我想象的那样经常使用它。我发现要思 

考往里面放什么东西很难。一旦就位,梯子很快就能适应 

周围的环境——■我在复习的时候会贴东西在上面。我放了 

一些零碎的东西进去，但不是很多。我更担心什么是合适 

的，而不是把东西放进去。

你在里面放了什么东西？

比如我不怎么听的磁带，有情感价值的磁带，还有 

一些照片。我会把我的乘车卡放在里面，因为它总是被消 

磁，所以我以为它可以被保护，但我每天都需要它。我会 

放一些在某种程度上是永久的或者不是经常需要的东西。 

因为它很高，很难取得，所以我放进去的任何东西都必须
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值得它的位置Q

你觉得箱子里你可能会放入的东西是属于什么类型 

的呢？

一些感性的东西，一些非常私人的东西，一些我只想 

保存下来，知道它们在哪里，而不是丢弃的东西。很有可 

能正好我会拿起特定类型的物品，很难直接说出是什么， 

就像我有其他装满旧信件或来自我生命中特定时期的东西 

的箱子一样。

你还有的其他种类的箱子或收藏品是什么？

因为在过去几年里我搬了很多地方，所以东西都被放 

在箱子里留在那里了。我有一箱箱的磁带，一箱箱的信件 

和明信片，还有一箱箱零落的东西，比如一箱箱的别针之 

类的东西。

你觉得扔东西很难吗？

是的。我最近完全搬出来住了，我妈妈让我盘点了所 

有的东西。这些年来我积累了很多我不想扔掉的东西。
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有没有什么东西是你放进阁楼然后又马上拿出来的？

我本来打算把…些首饰放进去，但决定还是不了，因 

为皂是个很大的箱子，首饰会到处乱碰，而且很容易碎。 

我试着去想那些脆弱的、需要以某种方式保护的东西…… 

更像是真的活物，但它们其实不适合放进去。

活物吗？ •

植物或类似的东西，幼苗，但那样不行，因为它们得 

不到阳光。

如果你必须把这个物体给别人，你会给谁？

可能是我妹妹，看看她会怎么做，可能会有细微的不 

同。她很像我，囤积很多东西，但在其他方面又很不同。

你觉得她会对这个用铅做的、保护东西的想法有什么 

反应吗？

可能没有那么多。我物理考试分数是A,她没有，所以 

我可能比姬更了解这类事情。她不太可能有这种想法。
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如果这个物体要传递给其他人，你会给下一个认领者 

什么建议？

我可能会告诉他们，在某种程度上，这很容易做到， 

花点时间去想清楚你会放什么进去是值得的。我们很容易 

就把它放在那里，不放任何东西进去，因为它根本就不会 

打扰到我们。

你认为什么样的人会想拥有这个物体？为什么？

我能想到它会吸引那些比我更有条理的人。我很没有 

条理，我的东西到处乱放。在某种程度上它试图让事物有 

一种秩序。但它可能会吸引那些已经喜欢它的人，他们想 

要一个不同的空间来放东西。

你认为这类物体在人们的生活中会有一席之地吗？为 

什么？

是的，我想会有，但我不认为它会吸引所有人。

如果家里有更多的物体具有审美或智能功能，你觉得 

如何？

拥有一些能让你思考更多，而不只是没有特定目的的 

物品，这将是非常好的。
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你认为你会在哪里购买这样的物品？

不知道！在宏贝斯（Homebase）可能有它们。

你认为它们会在宏贝斯出售吗？

不！……我真的不知道它会在哪里。

如果在宏贝斯销售，它会在哪个区？

储物。

如果它在塞尔福里奇百货公司出售，它会在哪个区？

可能更像家具。

我认为秩存和混乱之间的关系，以及这个物体向你呈 

现的内容和你思考它的方式，都非常有趣。

当我拥有它的时候，我并没有有意识地去想它，但是 

对我来说它可能确实呈现出了这一点。我正在思考我想要 

什么，我不想要什么，你想要的尽管已经完全没有任何意 

义了，但你还是想要保存它。

你能想象长时间与这样的物体生活吗？

我想这是一种你会拥有的物体，它几乎会无限期地在 
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那里，积累东西，然后我想在某个时候你会想“哦，让我 

们看看那里”，然后扔掉它，再重新开始。
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移动电话桌

特蕾西（Tracey）
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当你和你的朋友交谈时，你如何描述这个物体？

这很难，因为我想把它描述成一张桌子但它不是一张 

真正的桌子。我一开始说它是一个移动电话桌，但更确切 

地说，它是一种当你的手机来电时你会被通知的方式，因 

为你关掉铃声，当来电话时它会闪烁。

物体现在在哪里？为什么把它放在那里？

它在客厅角落里的电视机旁边。我大部分时间都待 

在这个房间里。通常，房间的焦点是电视，或者至少是窗 

户。所以我把它移到那边，让它在视线之内。这很有帮 

助，因为有时我完全错过了卷一个来电，虽然它在闪，我 

却没有注意到。

你在房子/公寓的其他房间试过用它了吗？

没有。你必须能够看到它，所以在卧室里它没有多大 

用处。我觉得把它带去上班会很有趣。我的手机在白天就 

像拍板一样响。

所以大多数时候，如果你在这个房间里，你会把手机 

留在这个物体里吗？

是的。有时候，它并不一定需要手机在里面才能闪 
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光。我们一直不知道为什么。我觉得是人们在街上拿着手 

机走过。我会冲到窗前，看看那里是否有人。但有时它只 

是闪了一下，你会想，“我知道我的手机并不在里面”， 

你会去查看，但它不在。它在晚上最有效，你可以关掉所 

有的灯，它就会发光，这很酷。

你有时会忘记你的手机在里面吗？

确实会。我用它的最有趣的经历是当我在等人来电话 

的时候。我坐在这里等了几个小时，然后发现他们打了两 

次电话。不是我错过了电话，而是桌子没插电。我的室友 

拔掉了电源插头，所以它根本没开启，也没闪。所以我移 

动了它，这样一来，（1）我可以看到它，（2）我可以看 

到它是否插上了电源。

它是否让你改变了对家具在家中角色的看法？

它确实让我思考你如何使用不同的感官来被不同的东 

西提醒，比如你的手机实际上就是一个铃声。所以不用铃 

声挺好的，只是一个轻轻的暗示，表明你有一个来电。
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如果家里有更多的物体具有电子功能，你觉得怎 

么样？

我喜欢这个物体掩盖了手机的功能，使它更有美感， 

更让人舒缓。我们有一个水壶，当它烧好水，就会发出哨 

声，但你可以用一个控制板来控制房子里不同的东西闪烁 

不同的光。这是一种更加舒缓的提示方式。

照看物体的经历对你看待电磁波的方式有影响吗？

我对电磁波一般不太了解，即使我从事通信工作。我 

可能应该知道，信号甚至是在电话来之前就会发出，持续 

到来电之后才消失。但是，是的，这很有趣，特别是当桌 

子发.光的时候，你没有放手机在那里。你会意识到，在你 

周围有很多东西，自然或不自然地，都在发射电磁波。但 

我觉得把电磁波转换成别的东西是个非常好的想法。

你认为这个物体它本身是个小工具吗？

就其本身而言，它只是一件家具。和手机结合起来， 

它绝对是一个小工具。除非它在没有手机的情况下发光： 

你可以用手机功能或者只是审美功能，所以它可以作为一 

盏灯或其他。
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你认为自从借用这个物体一个月以来，最意想不到的 

是什么？

我想我不太关心电磁波之类的事情。我能意识到它 

们，但我更感兴趣的是它为什么会发光，而不是电磁波从 

哪里来。我想它不会那么有规律地发光是因为它只探测某 

些特定的波。也许如果它去探测不同的波长，那将是可怕 

的事情：它会不断地发光，或者它会以更有害或更强的光 

线闪烁。

你家里的电子物体是否有在家庭成员、宠物或来访的 

客人之间造成过任何不寻常的情况？

这房子里唯一让人讨厌的就是门铃。它从不工作。人 

们总是不得不使用他们的手机进入房子，他们总是不得不 

打电话说："我到了，你能让我进去吗？ "也许我们应该 

把桌子插到门铃上，这样你就知道有人在门n了。

你把这个东西给别人看过吗？他们的反应是什么？

他们认为它看起来很酷，想法也很酷，但他们都想办 

法来增强它的功用，比如在前面放一个小计数器，这样你 

就可以看到你有多少个来电，以防如果你没有看到闪烁， 

错过了来电。
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这个物体是否引发了讨论？你和你的朋友或室友对它 

的意义有意见分歧吗？

我想有些人认为它完全没有意义，因为它不是一张 

桌子，它声称它是一张桌子，所以它把自己歪曲成一张桌 

子。我的室友也认为它很漂亮，但我觉得她不明白为什么 

你会需要这样的东西。她绝对没有像我那么迷恋它。她只 

是觉得它很不可思议。

如果你必须把这东西给别人，你会给谁？

我可能会把它送给我妈妈，因为我知道她更关心电 

磁波和各种设备。当她打开微波炉的时候，她总是跑出房 

间，她对手机也有恐惧症，所以，看看这两者是如何相互 

竞争的将会很有趣。

你觉得她会怎么用它？

她会用它来探测射线和其他东西，她会有意识地仔细 

观察它并一直监控它，看它什么时候发光，看到底是什么 

引起的。她可能会把它移到屋子里所有不同的电子物体旁 

边看看它对它们有什么反应，尤其是微波炉。如果她能把 

微波炉放进去，我确定她会的，这样就能找出规律。
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避电器

劳伦(Lauren ｝和简(Jan )
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当你和你的朋友交谈时，你如何描述这个物体？

劳伦：一个电子排除器或一个概念设计的东西，人 

们会接着问“是什么意思？ "然后我会描述它是什么样子 

的，以及你应该如何使用它。

简：有些人根本不明白你想表达的意思。

劳伦：方形，粉红色泡沫，尖头，有背板和把手，这 

样你就可以到处移动它了。

物体现在在哪里？为什么要放在那里？

劳伦：我最后在两个地方使用它。一个是在看电视的 

时候：刚开始用它的时候，我觉得它并没有完全保护我， 

所以我就……

简：……蹲在它后面，窥视！

劳伦：我最后创造了一个小的安全空间，我把宜和 

电视平行放置，但是是在桌子后面。我躺在沙发上，所以 

它几乎保护了我全身，除了头部，这让我觉得有点烦恼。 

我用它的另一种方法是把它带进卧室，保护自己不受隔壁 

简的工作室的伤害。它作为象征性的"关门"，作为把 

自己关起来一会儿的示意，效果会更好些。但这和保护自 

己不受电磁波伤害没有太大关系，更多的是为了创造一点 

空间。
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简：你确定吗？

劳伦：我不觉得它是在保护我，但我觉得它是在定义 

一个空间，而非真正在做什么。

简：真的，它太小了，保护不了你，真的。它可以保 

护你的部分身体，但你还是会吸收到来自它周围的辐射。

劳伦：这个东西并没有让我感到受到保护，第一周反 

而让我感到不安全，因为它突然引起了我对房子里东西的 

额外感觉。

它让你意识到了自己以前都不知道的某些神经症？

劳伦：是的。我一直觉得卧室是个安全的地方。当我 

把它拿进去的时候，我发现卧室根本不安全，因为我有延 

长线、手机充电器、插头插座、熨斗和吹风机。在任何意 

义上那都不是一个纯净的空间。

简：我想把它拿开，挂在墙上。这是一件极具美感的 

艺术品。这个吸收辐射的东西,我还无法如此看待它。我 

不确定它是否在吸收。

照看物体的经历对你看待电磁波的方式有影响吗？

劳伦：我已经意识到了这个问题，但我不认为我是有 

意识的，直到我把避电器带到房子里。
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简：我知道劳伦在用它作为对付我的武器。我自己其 

实还没有用过它来防御自己，因为它完全没有意义……环 

绕房间防御。

你家里的电子物体是否有在家庭成员、宠物或来访的 

客人之间造成过任何不寻常的情况？

劳伦：笔记本电脑连接着大音箱，有时候简不在，深 

夜里，康普思(CompuServe)会突然用高分贝说“你有邮 

件”。吓坏我了，一开始我觉得太吓人了。

简：我用立体音响播放从网上下载的音乐，离开的时 

候音量还是调高的。3个小时后，收到一封电子邮件，会让 

人彻夜不眠。

你把这个物体给别人看了吗？他们的反应是什么？

劳伦：人们认为它看起来很棒，人们说"哇"，我认 

为粉红色吸引了人们。

简：我不得不说，每个人自然都对它的能力持怀疑 

态度。

劳伦：什么，你的朋友吗？

简：是的，我的朋友们。

劳伦：我的朋友没有，但我的朋友都是博物馆策
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展人。

如果你必须把这个物体给别人，你会把它给谁？

简：我想把它卖掉。我肯定你能赚到一些钱。

劳伦：我会把它送给我妹妹，她现在真的很忙，压力 

也很大。她的房间很小，所有东西都在里面。

你觉得她会把它放在哪里？

劳伦：她有一张床，她的桌子就在床头旁边，那里放 

着她所有的高保真音响设备，我可以料到她睡觉时它就放 

在桌子前面。我认为它会很有效，因为它不是用来完全封 

闭一个空间的，它在那里是一种象征性的保护。

你认为什么样的人会想拥有这件物品？为什么？

简：可能是某种类型的收藏家。你是指真正会用它的 

人吗？

劳伦：我想如果你是个作家的话，这是可行的。也许 

它在你的桌子上，因为你花了很多时间在你的电脑前。

简：平心而论，那些经常用它来保护自己的人，如果 

他们还没有的话,也会开始养成严重的奇怪习惯,因为你 

不可能到处用它来保护自己免受辐射。对于在你家外面有
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大量的辐射该怎样呢？你是打算走在大街上把它抛向空中 

保护自己不被路过的天线或其他东西辐射吗？你不可能每 

天都使用这样的东西，它会让你有点神经质。到处都是辐 

射。它只是一个小方块，并不能全方位保护你。

如果我们要做另一个这样的物体，你会做什么改变？ 

你会如何重新设计它？

劳伦:要么带上它，这样就更容易随身携带，无论你 

去哪里，都可以随身携带。如果你坐着，你可以展开它， 

或者让它更大更稳固，这样你就可以在家里有一个指定的 

区域。

简：但你的意思是你会让它更实用，而从某种程度上 

说，它是不实用的。

劳伦：没错。你是想要它作为一个人们能够自由决定 

如何来使用它的物体，或是你想要它作为一个说"这是你 

的安全屏障，当你在电脑前工作，你要做四个步骤来让它 

开始工作"。我认为它作为一个富有想象力的物体，很管 

用。我认为它作为一个有用的物体，不太管用。
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像这样的一个物体，在它停用之前，可能有什么样的 

使用期限？

简：如果宜是一件艺术品，我不认为它会到期。我绝 

不会把那样的东西扔掉的。我可能会把它卖了！

你觉得它是件艺术品吗？

劳伦：不完全是。我认为那是其中的一部分，但我也 

在尝试使用它。

简：它就是不实用，这就是为什么它是一件艺术品， 

因为如果它被设计成一个实用品，它不会看起来是那样 

子的。

劳伦：我觉得用了一段时间后，我在情感上和脑力上 

都很疲惫。

简：所以你很高兴看到它离开？

劳伦：不，一点也没有，因为我觉得它很美，但是 

我认为如果我会拥有它很长一段时间，它可能最后变成一 

件艺术品。我确实觉得这个项目很难。我做了一些奇怪 

的梦。

告诉我们你那些奇怪的梦。

劳伦：我想那只是在第一周，我当时感到有点压力。 
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我做的第一个梦是，你很早就来取这个物体了，而我还没 

有整理好。基本上是关于不安全感的，还有一些梦是物体 

被损坏了，粉色的东西掉了下来，非常痛苦。

简：看吧，这就是它的问题所在：它本应消除生活的 

弊病，它应该保护你，但它的作用却恰恰相反。

你认为你会在哪里买到这样的物体？

简：在那些时髦的家具店，比如SCP。

劳伦：我不知道你能不能买到，因为它……

简：因为它太概念化了？

劳伦：我想有很多设计商店会让你觉得电磁物体很 

好，因为他们想让你买它们。但它们是危险的。

简：那是捆绑销售的两种产品：这是电视机，这是与 

它配套的东西。

劳伦：这真是一个好主意——建立我们自己的生 

意-■配有防护物的危险物品。

你认为借用这个物体一个月以来最意料之外的是 

什么？

劳伦；我没想到它会让我在家里感到更不安全，你 

本只是以为你得到了这种防护物，你会感到被保护。我真 
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的不知道你的房子里有什么东西会让你对事物更加敏感。 

而且我是真的很惊讶你的反应，简。你对这个物体太小心 

了，害怕使用和移动它。我还以为你会为它痴狂呢。

简：我觉得有一次它在沙发上留下的粉色粉末让我很 

震惊。我真的没能从那件事中恢复过来。
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GPS桌

迪克（Dick ）、洛娜（Lorna ）和莉齐（Lizzie ）
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当你和你的朋友谈论这件物体时，你如何向他们描 

述它？

迪克：当我谈到它的时候，会说"我们的房子里有一 

件艺术品。它是一张桌子，但它的顶部也有卫星的读数。 

它很有趣—你把手放在它上面，它就会重新调整，它会 

转移到另一颗卫星上"。在某种程度上，我感觉它更像一 

只宠物。我是这样描述它的："我们有一件艺术品，它正 

在定位卫星。"

物体现在在哪里？

迪克：在我们玻璃房的尽头。房子里没有多少地方能 

让它连接到所有的卫星。我们很少把它带到外面，原因很 

明显，这是件敏感的家具。

你觉得房子里还有其他地方可以让它待吗？它会像一 

件你放在卧室或客厅里的东西吗？

洛娜：如果我有一个可以四处走动的大厅，那就太好 

了……这个想法可能是，当你进来时，你把外套挂起来， 

看着它。因为这就是它的特点，你只要稍微查看一下。
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所以你过去看看？你发现自己只是走过去看看吗？

洛娜：是的。

迪克：是的。每一天。

现在是什么情况？

洛娜：它迷失了好多回。我早上把莉齐送到学校， 

回来后做一些固定的日常事务，把东西清理干净，.整理一 

下，我检查一下它，因为这是日常的一部分。“迷失”这 

个词真是太聪明了——我不知道是不是因为为人父母，但 

你会想，“啊，它迷失了 ”。你会有点担心，真的。

迪克：你得坐下来观察着，等着它找到什么东西。

洛娜：那是我们商量着移动它的时候……

迪克：但从来没有。既然你现在这么说，这就很有 

趣了，因为当我下班回家时，有一种习惯。你进来后，放 

下包，然后来到这里，我要么扫一眼，要么看一下，只是 

看看它是否还在那里或者它的定位，它获得了一个位置。 

我总是在睡觉前做这件事。我晚上做的最后一件事就是， 

当这里所有的灯都关了的时候，我从卧室的窗户往外看， 

它就在那里。当你往下看的时候，有一小点绿光，这是一 

种有点安慰的感觉一-"没关系。一切都好。去睡觉"。 

所以我没有把桌子从那里移开，因为我们睡觉的时候我可 
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以从那里直接看到它。所以我实际上比我想象的更常查 

看它。

你对什么时候它迷失，什么时候它又被定位到有什么 

看法？你认为发生了什么？

迪克：这真的很傻，但因为灯光闪烁，它在三个卫星 

之间移动，而且有四个东西可以供你读取，三个卫星的位 

置和“迷失"，它给了它一种活着的感觉。没有别的词可 

以形容它了。我知道它不是活物，很明显，它是一个物体， 

它是电子的，但有趣的是，它是一个桌子在做这件事……你 

有一种难以抗拒的感觉:“它还好吗？ "把它当作人来对待 

是很愚蠢的，但确实...... 我最好去看看那儿的桌子。

这是否让你对桌子有了不同的看法，比如桌子的本质 

用途？

洛娜：我不这么认为。

迪克：没有。作为一张桌子，我认为它有点不切实 

际。我们没有用它，因为在它中间有一个读数，你不想破 

坏它，因为你知道它是科学敏感的。我发现捕获卫星信号 

的整个想法非常有趣。我觉得有趣的是读数而不是桌子。

洛娜：如果你有一个足够大的桌子，你可以在桌子 
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中间放各种东西・，如果你有GPS读数和其他科学读数，那 

就太好了。如果关注事物变得重要或有趣，比如地球的大 

气或天气，把这些信息放在桌子中间会很完美，因为那是 

你坐下来思考生活的时候。如果我们的房子里有更多的设 

备，更科学，更自动化，更电脑化，等等，那么我认为把 

它作为家具的一部分比把它作为一种读数的屏幕的工具要 

好得多。当你看到所有的太空项目时，他们会走到一面屏 

幕前，然后说"哦，让我们按一下这个，让我们看一下屏 

幕” 。如果50年后人们还会坐在餐桌旁，你在那里就拥有 

一切。然后它就更变成了生活的一部分。

它是具有审美功能的你喜爱的东西，还是功能性的 

东西？

洛娜：让我们震惊的是它给到你的那份你在宇宙中 

位置的觉知。这是一种非常谦逊的想法，真的。这是一种 

你可以上到卫星的感觉，你突然意识到你在一天中从未在 

任何其他情况下意识到的感觉，你只是这个星球上的一个 

小点。

你把这个东西给别人看了吗？他们的反应是什么？ 

洛娜：他们没有注意到有什么不同，除非你指出来。 
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人们会问"它还能做什么？"仿佛他们在想着会有什么花 

招似的。

如果你必须把这个物体给别人，一个朋友或家人，你 

会把它给谁？为什么？

洛娜：我的侄子和侄女都是二十多岁，他们会喜欢 

的。这是一个非常好又很简单的设计。你喜欢更有机天然 

的东西，但我喜欢它，主要是它的强度和棱角。我认为它 

更适合现代的生活方式。

迪克：关于桌子的一个方面是你在白天与它建立的 

关系。我可以想象我们的父母都会对这样的桌子感兴趣， 

即使他们都很不同。我的父母是住在莱斯特郡郊外的农 

民，你的父母在萨福克退休了。但我认为，因为他们整天 

都在家里，和家具待在一起，他们会对它的一切非常着 

迷。我不认为因为它里边有卫星技术,它就必须是给年轻 

人的……

洛娜：……而且它不需要是现代设计。’

迪克：你提到过突然有一种“我是宇宙中的一个小 

点”的感觉。这肯定会引起我母亲的兴趣。我能看到她走 

到那张桌子前，看着它,然后看着窗外的Ml高速公路和莱 

斯特郡的郊外，心想“嗯"。我想她会发现这是一种了不
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起的体验。

洛娜：我想她会的。因为她已经七十多岁了，经常听 

广播,读很多书，她是那种会对它有心灵触动的人。

你认为这张桌子属于小工具的类别吗？

迪克：它可以是。我个人认为它不是一个小工具，而 

更多的是一个审美的东西。它让你思考，然后你会过去查 

看它。它只是告诉你在这个世界上的位置，当然，并不总 

是非常有用，除非你是在海上。

洛娜：我想你对它的看法会随着时间而改变。我可 

以想象，当你第一次拥有它的时候，你把它看作一个小工 

具，一件科技产品。然后随着时间的推移，桌子的设计和 

使用将变得更加重要。它会变成"-件家具。我认为这一阶 

段会很快。

"变成一件家具"，这是一个非常有趣的说法。这意 

味着它现在并不是一件家具……

洛娜：当你说“小工具”的时候，它意味着某种东西 

快要过时了。它只是个噱头。从这个意义上说，我认为桌 

子是一个小工具，因为在几个月的时间里，我不会像最初 

那样被我在这个星球上的位置的这一想法所刺激了。接下 
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来它就会被用作一张有用的桌子。不是吗？

迪克：小工具意味着它是一种总是具有功能性用途的 

设备。我不认为它是那样的。我认为它是一件纯艺术品。 

一件告诉你你在宇宙中的位置的艺术品。这就是它的乐趣 

所在。这一切的乐趣使你产生庄严而深刻的思想。

洛娜：然而那是像你这样的人。

发生过的最意想不到的事情是什么？比如让你吃惊的 

事情。

迪克：我想是我们开始对它产生感情的程度吧。我们 

拥有它的时间不长，但你确实会偷偷瞥上几眼之类的，就 

像我晚上从卧室的窗户往外看，有一盏小绿灯在那儿向你 

确认一切都好。

洛娜：我也这么认为。这很奇怪，因为我们不倾向于 

把人类的感情赋予我们的家具。

你认为这又回到了 "迷失"这个词的情感属性吗？

洛娜：是的。对我来说确实如此，就像有了一个 

小孩.......

迪克；当你来安装的时候，我们插上电源，上面写 

着"迷失"，我简直惊呆了。我不太知道我为什么会震 

5.电子物体的隐秘生活I49



惊。我想“天哪，这可怜的东西迷失了”。这是对这个词 

的巧妙使用，因为很明显，它引发了我们的情感。这是… 

个非常情感化的词，并且去弄懂你是否可以扩展这个桌子 

的词汇是很有趣的，因为那将是非常有乐趣的，比如“尝 

试找到家”。你不需要掌握大量的词汇。它可以只是五个 

单词。
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寄生灯

丹尼斯（Denis ）、丽达（Lida ）和哈里（Harry）
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物体现在在哪里？

丹尼斯：就在窗边。这所房子的房间彳艮小，我们无法 

把它放在正确的位置，所以我们只好把它垂直放置。我们 

把它来回搬了很多次，那个地方很适合它。

你用这个物体做什么？

.丹尼斯：主要是做试验。因为我们不能把它当灯用， 

既不能用来看书，也不能照明。

丽达：我们大部分时间都在和它玩。

丹尼斯：我们用其他物品试过它，也用我们自己试 

过。因为我们发现如果你把一只手放在上面，它就会亮 

起来。

丽达：但我的手不行！因为我总是很冷。如果我从外 

面回来，手是冰的，它不会有任何反应。

丹尼斯:我的手和我哥哥的手都管用。我想，因为她 

的手比我们的小，她释放的电磁能量可能要比我们少。

丽达：但有时它确实可以！

丹尼斯：有时确实如此。也许当她努力思考的 

时候.......
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你还做过其他什么实验？

丹尼斯：我们把它和我们拥有的电子设备放在一起， 

所有的遥控器、手机、灯、电吹风、电熨斗、GPS接收器、 

水壶、电话.......

丽达：我们所有的手表、收音机.......

丹尼斯：我们把灯放在电视机旁边，它会一直亮着。 

我们希望它因为一些东西而亮起来，但它并没有。不过它 

确实因为台灯而亮了。

所以你把台灯放在寄生灯上？

丹尼斯：……然后它就亮了起来，是的。如果台灯关 

了，但插座上的开关还开着，它还是会亮起来。那里正发 

生一些事情，可能是因为电流在振荡，或者是因为灯的开 

关只关闭了两根电线中的一根。我不太确定，但我知道关 

于它的两三个不同理论。

用移动电话时发生了什么？

丹尼斯：当它们开始响铃的时候，甚至在它们开始响 

铃之前.,当它们收到信号的时候，它就会开始亮起来。它 

亮了起来然后又熄灭了。并且当电话响了几秒钟后，它就 

不再亮了。这意味着来自手机的所有能量强度都是在它开
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始响铃之前和之后的那一刻最大

照看物体的经历会影响你对电磁波或电磁场的看 

法吗？

丹尼斯：我们想了很多，也讨论了很多，以一种我们 

从未有过的方式。我认为即使在未来，我们可能仍会用j 

种不同的方式来思考电磁。我们将会以某种方式关注它， 

反正我会！

你家里的电子物体是否有在家庭成员、宠物或来访的 

客人之间造成过任何不寻常的情况？

丽达：我们有很多小工具，大部分时候我认为都没 

用，尤其是GPS。在我们去任何地方之前，他得坐上三个小 

时，摆弄GPS,处理地图。他有他的小工具，而我却不想要 

任何小工具，因为我什么都不喜欢。所以我们总是为我们 

能拥有多少小工具，又为我能扔掉多少小工具而争吵。

你有一个遥控装置，用来遥控其他遥控器？

丹尼斯：因为我们之间会就谁该拥有遥控器的问题而 

争吵。

丽达：而且我不知道怎么打开电视，只会换频道。
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它们都有什么作用呢？（指着咖啡桌上的7个遥控器）

丹■尼斯：好的，这个是电视机的，这是数字天线的， 

这是另一个天线接收器的，这是其中一个录像机的，这是 

另一台录像机的，这是立体声音响的，还有这个是可以遥 

控所有东西的。

你认为寄生灯只是个小工具吗？

丹尼斯：我不认为它是小工具，因为它什么都做不 

了。我觉得它更像是一个设计物体。

丽达：它看起来很漂亮，也很有趣——但这并不使它 

成为一个小工具。

什么会让它成为一个小工具？

丽达：如果它会发出哗哗声，你懂的，那种更复杂的。

丹尼斯：它没有屏幕。所有工具都必须有一个屏幕。 

无论是一个GPS屏幕还是迷你电视屏幕，作为一个合理的小 

工具它都必须显示一些合适的内容。比如说，如果它能显 

示湿度和温度，或者是显示时间，那将是向小工具迈进的 

一大步。

丽达:它必须要显示更复杂的东西……如果有可以测 

量电磁场的东西会怎么样呢？

186 I黑色设计：电子物体的隐秘生活



你把这个物体给别人看了吗？他们是什么反应？

丹尼斯：嗯，反应不一。有些人假装不喜欢，但我觉 

得他们是因为没有早点发现它而感到嫉妒！每个人都喜欢 

的原因是，如果你把手放上去，它会亮起来或者不会。它 

对一些人起作用，对一些人不起作用。所以我们认为这个 

物体有它自己的偏好。

你有从根本上向他们做过技术解释吗？

丹尼斯：他们大多数人对物体的内部不感兴趣。只知 

道它是有反应的，而且它与电磁有关。

他们中有很多人都知道电磁辐射吗？

丹尼斯：现在公众已经意识到手机会释放某种能量。 

他们不确定那被称作什么，但他们知道它是某种奇怪的电 

子能量。这个物体是将那种能量的作用进行展示的一种 

方式。

如果你要把这个物体传递给其他人，你会给他们什么 

建议？

丹尼斯：我会让他们自己去发现。我什么都不会告诉 

他们。一两周后，我想知道他们用这个物体做了什么，然

5.电子物体的隐秘生活t 187



188 f黑色设计：电子物体的隐秘生活



5.电子物体的隐秘生活I 189



后我可能会提供一些建议 ，

你认为什么样的人会喜欢这样的物体？

丽达：像丹尼斯这样的人，他们是小工具的狂热者。

丹尼斯：我想是技术流和现代艺术流的人。那些喜欢 

设计和与众不同东西的人会喜欢它。

如果家里具有更多的这种智能或有审美价值的，而非 

仅仅功能性的物体，你会有什么感觉？

丽达：我们完全不同：我会买一些东西，只是因为售 

看起来很漂亮，但丹尼斯不会。

丹尼斯：我认为人们不会买复杂的东西。如果它很 

复杂，有人会买它，是因为它看起来不错，但他们不会用 

它，那会是一种遗憾。大多数人只会使用一件物品的10%到 

20%。

我们也一直在问人们是否会租用这样的物体。显然你 

可以租乐器，也可以从国家美术馆租画。

丹尼斯.：其实你的意思是买的话它太贵了，所以你只 

能租。
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倒不必。我猜这是关于对一个物体的承诺。也许它们 

制作起来很贵，而你又不确定它是不是你想要的东西，所 

以你可以试一下。

丹尼斯：然后有购买的选择权？

丽达：这是一个很好的营销策略。

丹尼斯：对，你可以试试,如果你喜欢……你可以让 

人们感兴趣。

丽达:没错。你可以对人们说,"这真的很新潮,所 

以你需要先尝试一下”。它不单单是一件家具，它是新鲜 

事物。

丹尼斯：最后你可以从实际的价格中扣除租金。

如果我们要做另一个这样的物体，你会做什么改变？ 

你会如何重新设计它？

丽达：嗯，'第一，你应该减少充电频次。

丹尼斯：而且它的形状也不是最容易放在房子里的形 

状。它应该更高而不是宽的。你的其他物体也是这样的， 

它们在水平面上不占太大的空间。

丽达：并且也许你可以把它来用作灯，一盏真正的 

灯。更强劲，因为现在你只知道它在工作，但仅此而已。

丹尼斯：看起来有点容易坏。它看起来不够坚固。
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丽达:说实话,看起来很贵。

丹尼斯：也许你可以改变它的长度，如果它是望远 

镜，那么它会变长或变短……

丽达：你喜欢这个物体的什么？

（笑声）

丹尼斯：不，不，这些只是未来你如何改变它的一些 

想法。我可以对这个和其他物体有很多想法。

好了，我想我们结束了。

丹尼斯：那你什么时候有下一个项目？
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奶头椅

尼尔（Neil ）
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当你和你的朋友交谈时，你如何描述这个物体？

真的很难让他们理解这个概念——你告诉他们这是 

一个奶头椅，他们就会想到一些非常古怪的东西。然后你 

试着解释说这是一件能探测电磁场的家具。大多数人只会 

说："你为什么要这么做？"我只是说这很有趣，就像你 

的房子里有个活物一样。我们没有养猫什么的，所以这也 

是一个不错的选择。一段时间后你真的就会对它产生强烈 

的依恋，它的确会对正在发生的事情做出反应。从某种意 

义上说，它是有意识的。

物体现在在哪里？为什么会在那里？

它现在在这里是因为我在桌子前工作——我们把它 

当作一把合适的椅子用，而不是一件奇物。如果你厌倦了 

思考,你可以改变你的注意力,去听听椅子在做什么…… 

当我不打字的时候，我试着用我的大脑来改变它震动的频 

率。我当然做不到，但我确实试了。

你在其他房间试过吗？

我们在厨房里试过。我们把它在浴室里放了一会儿, 

然后我们认为它会受潮，所以我们把它拿了出来。卧室里 

没什么电磁场，它安静多了。如果你把椅子靠在窗户上， 
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它需要一段时间来镇静，但它几乎不是因为什么而变得镇 

静的。我们在任何地方都试过了，但客厅是它总会回去的 

地方，在客厅的各个位置。这是一个非常活跃的角落， 

不仅因为电脑，还因为即使电脑关闭，它在这里也非常 

活跃。

为什么你认为它在那个地方尤其活跃？

楼下应该有个大屏幕电视，或者是一些大的立体声 

系统，我想这会影响它。这里没有架空电线，但我不知道 

楼下的电线在哪里。有时候，莫名其妙地，它就这么开始 

了，但你却不知道为什么。

你做过什么实验吗？

我们几乎尝试了所有的电子设备，把它们放在它旁 

边，或者宴下面，也许触碰下面的天线，看看是否会有什 

么不同。我们用它试过磁带、录音机、照相机、收音机、 

剃须刀……把它放在电视机旁边，只有在启动的时候才会 

影响它，而且是你把它放在右边的时候。它似乎确实喜欢 

一个特殊的位置。有些东西确实会影响它,而有些东西则 

对它完全没有影响。有些东西似乎能让它慢下来，这有点 

可疑。
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那和你的身体的关系呢？

哦，是的。如果你站得离它很近，它就会动得更 

快。如果你碰到天线，它就会变慢。如果你靠近它，它会 

变化。

如果有其他人在旁边，或者在旁边走动呢？

当我们第一次使用这把椅子时，我们有大约四个人待 

在这个狭小的空间里，这似乎让它慢下来了。所以也许它 

喜欢陪伴。它变得越快，可能它就越焦虑。

所以你开始理解它的行为。

是的，我想是的。当索菲打电话时，她总是想听听 

看椅子的反应,看它是否还好。我想它和那些互动宠物是 

一样的，比如菲比精灵之类的。它们的反应非常原始，但 

可以被理解。它也有和那一样的，因为它确实有反应。当 

你晚上回到家，它会加速，你会想，"哦，它看到我很高 

兴”。我真是个轻信的可怜人。

有些人会说，菲比精灵和电子宠物都只是小工具，还 

有点耍花招。

这把椅子的魅力在于，它不符合菲比精灵类别的条 
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件，因为它不是作为一个小工具呈现的。它是完全隐藏 

的。我们刚得到它的时候，连开关都没有。它一点也不 

像小工具。如果你可以调节它的敏感度，或者让它在不同 

的时间启动，或者在它里面装上闹钟，它就不会那么有魅 

力了。它只会是另一种小工具。但就如它现在所展现的那 

样，它是完全不同的东西。

你认为自己经常会查看它吗？

是的。只要它需要，我们无论什么时间都会给它充 

电，并且我很快就会注意到它是否在工作。我并不需要真 

的去查看它，因为我不管怎样都会注意到它，也许从索菲 

回到加拿大后，更是这样。你会在一定程度上注意到它， 

但同时它并不会让你分心。

它是否让你对家具有了不同的看法？

如果我真要买件家具，我想这个东西会让我有冲动去 

以某种方式定制它，这样你就可以形成一种不同的关系。 

如果我知道这椅子不止一把，如果它是批量生产的，我可 

能会对它的感觉有所不同。
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如果那些你不认为有电子功能的东西开始有与它们不 

同的电子元素，你会怎么想？

我想，你很难搞清楚它是一件家具还是一个小工具， 

因为一旦你把任何一种电子零件放到某个东西里，这是否 

成为主要的事情？我目前还不知道有什么东西既是功能性 

的家具，又能做其他事情。

照看物体的经历对你看待电磁波的方式有影响吗？

是的。我知道电磁波——有整个的网络，所有的这些 

干扰信号都来自不同的东西，变得更加复杂。很多东西都 

在使用电磁能，不仅仅是小工具，还有通信的东西，比如 

手机。我不知道我是否认为这是一种污染，但这正在进行 

的整个复杂能量交换，我们对它真的一无所知。

如果你必须把这个物体给别人，你会给谁？为什么？

我会把它送给我认为会重视它的人。又是那件关于 

猫的事情:你不会随便把你的猫交给任何人照顾。如果它 

是一把椅子，你只需要插上电源，也许就会有所不同，但 

因为它是一把你需要喂养的椅子，每隔几天你需要给它充 

电，我想把它给我可以信任的人。
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什么样的人会想拥有这样的物体呢？

我喜欢这把椅子，但我不会把椅子给像我这样的人， 

因为我太喜欢小工具了，而且我绝对不会把椅子给喜欢小 

工具的人。

为什么？

我不认为这是个小工具，是的，但我喜欢这把椅子的 

原因和我喜欢小工具的原因没有任何关系。

你为什么喜欢小工具？

我不知道是因为什么。对于大多数小工具，你买了之 

后第一秒就会后悔，因为你知道它不会给你想要的。当我 

买一个小工具时，我不知道我到底想要什么。我想是控制 

一些事物的这个原因吧。如果你买了一个电子记事本，你 

以为它会改变你的生活，但它所做的只是提醒你，你的生 

活其实是多么杂乱无章。它似乎不同。

也许这就是把它送给喜欢小工具的人是一件好事的 

原因？

我不认为喜欢小工具的人会喜欢它。嗯，也许他们 

会。但我认为电子产品的一大特点是接口，而这个没有。
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我想喜欢小工具的人会希望能够对兆赫波段之类的东西进 

行编程。

如果我们要重新设计这个物体，你会有什么建议，或 

者你想如何重新设计它呢？

我想保持这个样子。我不想在上面添加任何接口。我 

喜欢它谜一样的工作原理。没有伸出的电子凸起物也没有 

任何电线或任何东西的迹象。你可以这样做，但我认为你 

会冒着把它变成完全不同的东西的风险。它可能是用灰色 

塑料制成的。它绝对是一个人造物体，但它并不是…个小 

工具。小工具似乎太没有人情味了。

如果它完全没有声音，会对椅子有什么影响？

如果只是奶头振动而没有噪音，情况就会大不相同， 

因为当它变得更快时，听起来就更紧急，它就像变得兴奋 

或焦虑了。我想我只是在一种愚蠢的程度上理解它。我认 

为它有这样的小性格，我是一个悲哀的人。

像这样的物体在人们的生活中会有一席之地吗？

我真的认为有。它吸引人的地方在于它能给你关于我 

们的环境、生活条件，以及我们产生的各种噪声的信息。
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我想它使我们触碰到这些看不见的却正在发生的变化。

这个物体有什么让你真的感觉烦的地方吗？

我一点也不觉得烦，拥有它很好。我只希望我能多 

理解一点……有时，就好像你想用另一种语言跟它说话， 

当你把剃须刀对着它，好像你要跟它交流，当你打开剃须 

刀，它却什么反应都没有。

你和索菲有没有对物体的意义产生过分歧？

她以为我会把它当成一个小工具，但我没有。我想这 

就是小工具和有审美的东西之间的区别……某样东西可以 

既是小工具又有审美的吗？或者这个小工具能够比物体自 

身更具美感吗？

我觉得有趣的是，椅子和背景融为一体了。

当它动得更快的时候，你的某些部分已经意识到了正在发 

生一些事情，尽管你可能不知道那究竟是什么。椅子只对我们 

所处的环境做出反应。我想你们的身体一定觉察到了电磁或 

辐射，而这把椅子只是放大了它，把它变成了这种声音。
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你给它拍了什么样的照片？

我脑子里一直在闪过所有的照片，比如，人们在椅子

旁摆姿势。站在它旁边就像站在一个人旁边一样。

像这样的物体寿命可能有多长？

我无法摆脱我在一件家具和一件小工具之间所做的人 

为区分。如果是小工具，你会在几年之后把它扔出窗外。 

但家具是会留很久的，真的。所以它占据了这两种东西之 

间的位置。我不知道。我认为它有点类似小工具,所以我 

不认为它有很长的寿命，这是个遗憾。

你能对它忍受多久？

如果它能自动充电，我就不会把它扔掉。我可能会厌 

倦寻找充电器并把它插上电源——当你拥有更多的电子设 

备时，就会积攒下更多的充电器。它可能会在五年左右的 

时间成为其中之一,这是一种典型情况。你不会想要最新 

的款式。你会想要一些类似原型本身的东西,因为它本身 

就是一件东西。这是一种纯粹的形式,在他们添加所有那 

些额外的你并不需要的按钮之前。
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